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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Afio académico: 2023/2024 Curso: 5°de Educ. Prima. Titulo: SDA2 JUEGOS DE LA INFANCIA
Temporalizacion: Desde 8 de enero hasta 22 de marzo

Justificacion: Descubriendo el mundo de los juegos, es un proyecto activo y de participacion disefiado para llevarlo a cabo durante el
curso escolar 23/24 y dividirlo en tres trimestres. Dado el interés que el alumnado ha mostrado por el mundo de los juegos
y la creacién de una empresa relacionada con el mundo de los juegos, tanto digitales como de mesa, etc. consideramos
muy motivador usar esta tematica como eje vertebrador para trabajar los diferentes saberes educativos de las diferentes
areas que abarcan esta situacion de aprendizaje, realizando tareas y actividades de forma multidisciplinar para lograr los
productos finales que se proponen.
En el area de conocimiento del medio, que es el hilo conductor de todo el proyecto, se aplica la practica a la teoria,
trabajando los tres sectores y centrandonos especialmente en el secundario. A partir de la creacién de empresa y todo lo
gue ello conlleva.

CONCRECION CURRICULAR

Lengua Castellanay Literatura

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

LCL.5.2.Comprender e interpretar textos orales y multimodales, identificando el sentido general y la informacion mas relevante, y
valorando con ayuda aspectos formales y de contenidos basicos, para construir conocimiento y responder a diferentes necesidades
comunicativas.

LCL.5.3.Producir textos orales y multimodales, con coherencia, claridad y registro adecuados, para expresar ideas, sentimientos y
conceptos; construir conocimiento; establecer vinculos personales; y participar con autonomia y una actitud cooperativa y empatica en
interacciones orales variadas.

LCL.5.6.Buscar, seleccionar y contrastar informacién procedente de dos o mas fuentes, de forma planificada y con el debido
acompafiamiento, evaluando su fiabilidad y reconociendo algunos riesgos de manipulacion y desinformacion, para transformarla en
conocimiento y para comunicarla de manera creativa, adoptando un punto de vista personal y respetuoso con la propiedad intelectual.
LCL.5.7.Leer de manera autbnoma obras diversas seleccionadas atendiendo a sus gustos e intereses, compartiendo las experiencias de
lectura, para iniciar la construccion de la identidad lectora, para fomentar el gusto por la lectura como fuente de placer y para disfrutar de
su dimension social.

CRITERIOS DE EVALUACION

LCL.5.2.1.Comprender el sentido de textos orales y multimodales sencillos reconociendo las ideas principales y los mensajes explicitos e
implicitos, valorando con cierta autonomia su contenido y los elementos no verbales elementales y, de manera acompafiada, algunos
elementos formales elementales.

LCL.5.3.1.Producir textos orales y multimodales de manera progresivamente autdbnoma, coherente y fluida, en contextos formales
sencillos y utilizando correctamente recursos verbales y no verbales basicos.

LCL.5.3.3.Conocer y producir textos orales y multimodales de manera progresivamente mas autdbnoma, coherente y fluida, propios de la
literatura infantil andaluza, utilizando correctamente recursos verbales y no verbales basicas.

LCL.5.6.1.Localizar, seleccionar y contrastar informacion de distintas fuentes, incluidas las digitales, citandolas, iniciAndose en la
evaluacion de su fiabilidad y recreandolas mediante la adaptacion creativa de modelos dados.

LCL.5.6.2.Compartir de manera creativa los resultados de un proceso de investigacion sencillo, individual o grupal, sobre algin tema de
interés personal o ecosocial, realizado de manera acompafiada.

LCL.5.6.3.Adoptar habitos sencillos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales en relacién con la busqueda
y la comunicacion de la informacion.

LCL.5.7.1.Leer de manera autbnoma textos de diversos autores y autoras ajustados a sus gustos e intereses, seleccionados de manera
puntualmente acompafada, progresando en la construccién de su identidad lectora para conseguir que sea una fuente de placer.

SABERES BASICOS

LCL.5.B.2.2.Propiedades textuales: estrategias basicas para la coherencia, cohesién y adecuacion.

LCL.5.B.2.3.Géneros discursivos propios del ambito personal, social y educativo. Contenido y forma. Redes sociales y sus riesgos.
LCL.5.B.3.2.Comprension oral: identificacién de las ideas mas relevantes e interpretacion del sentido global realizando las inferencias
necesarias. Valoracion critica. Deteccion de usos discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal. Estrategias de uso gradualmente
auténomo de recursos lingiiisticos diversos en diferentes soportes, incluidos los digitales, para mejorar la comprension de textos.
LCL.5.B.3.3.Produccién oral: elementos de la prosodia y de la comunicacién no verbal. Construccién, comunicacién y valoracion critica
de conocimiento mediante la planificacion y produccion de textos orales y multimodales con progresiva autonomia.
LCL.5.B.3.4.Comprension lectora: estrategias de comprensién lectora antes, durante y después de la lectura. Identificacion de las ideas
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mas relevantes e interpretacion del sentido global realizando las inferencias necesarias. Valoracion critica. Identificacion de elementos
graficos y paratextuales al servicio de la comprensién. Lectura compartida y expresiva. Deteccion de usos discriminatorios del lenguaje
verbal y no verbal.

LCL.5.B.3.6.Alfabetizacion mediatica e informacional: estrategias para la busqueda de informacién en distintas fuentes documentales y
con distintos soportes y formatos. Reconocimiento de autoria. Comparacién, organizacion, valoracion critica y comunicacion creativa de
la informacion. Uso progresivamente auténomo de la biblioteca, asi como de recursos digitales del aula.

LCL.5.C.1.Lectura progresivamente auténoma de obras o fragmentos variados y diversos de la literatura y de la literatura popular
andaluza, adecuados a su edad y organizados en itinerarios lectores.

LCL.5.C.8.Lectura expresiva, dramatizacion o interpretacion de fragmentos, de la literatura infantil y de la literatura popular andaluza,
atendiendo a los procesos de comprensién y al nivel de desarrollo. Principales autores de laliteratura espafiola y universal en las
distintas épocas. Obras mas relevantes.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucion de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la Constitucion espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas
y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de discriminacion o violencia.
CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, identificando los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con una actitud abierta e inclusiva, empleando
distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando su propio cuerpo, interactuando con el entorno y desarrollando sus capacidades
afectivas.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacion y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales sencillos de los ambitos personal, social y
educativo, para participar activamente en contextos cotidianos y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacién sencilla procedente de dos o mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee obras diversas adecuadas a su progreso madurativo, seleccionando aquellas que mejor se ajustan a sus gustos e intereses;
reconoce el patrimonio literario como fuente de disfrute y aprendizaje individual y colectivo; y moviliza su experiencia personal y lectora
para construir y compartir su interpretacion de las obras y para crear textos de intencion literaria a partir de modelos sencillos.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizaciéon no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion (palabras
clave, seleccién de informacion relevante, organizacién de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informaticog,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CDa3. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con la orientacién del docente, medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger
los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y se inicia en la adopcién de habitos de uso critico, seguro,
saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad de perfiles linguisticos y experimenta estrategias que, de manera guiada, le
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permiten realizar transferencias sencillas entre distintas lenguas para comunicarse en contextos cotidianos y ampliar su repertorio
linguistico individual.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.
CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el trabajo en grupo,
asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccién del conocimiento.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto
planteado.

MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.5.4.Utilizar el pensamiento computacional, organizando datos, descomponiendo en partes, reconociendo patrones, generalizando e
interpretando, modificando y creando algoritmos de forma guiada, para modelizar y automatizar situaciones de la vida cotidiana.
MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.
MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnoldgicas, para la resolucion de una situacién problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

MAT.5.2.1.Comparar, comenzar a seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema tomando decisiones,
aplicandose en la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, proponiendo algunas ideas,
planteando preguntas y argumentando conclusiones.

MAT.5.4.1.Comenzar a modelizar situaciones de la vida cotidiana, utilizando de forma pautada, principios basicos del pensamiento
computacional, realizando procesos simples en formato digital y describiendo las tareas en pasos méas simples en situaciones cotidianas.
MAT.5.4.2.Comenzar a emplear herramientas tecnolégicas adecuadas en la investigacion y resolucion de problemas.
MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.

MAT.5.5.2.Comenzar a utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en contextos
no matematicos, interpretando la informacion gréfica de diferentes medios e identificar su interrelacion con las problematicas
medioambientales y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

MAT.5.6.1.Comenzar a interpretar el lenguaje matematico sencillo presente en la vida cotidiana en diferentes formatos, adquiriendo
vocabulario apropiado, utilizando este lenguaje para expresar ideas matematicas, mostrando comprension del mensaje.
MAT.5.6.2.Comenzar a comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico
adecuado, con el propésito de Transmitir informacién matematica.

SABERES BASICOS

MAT.5.A.2.3.Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicion, descomposicion y
recomposicién de nimeros naturales y decimales hasta las milésimas.

MAT.5.A.2.4.Fracciones y decimales para expresar cantidades en contextos de la vida cotidiana y eleccién de la mejor representacién
para cada situacién o problema.

MAT.5.A.2.6.Comunicacion y explicacion oral de forma razonada del proceso de resolucion y resultado.

MAT.5.A.2.7.Lectura de niumeros ordinales y utilizacién en contextos reales.
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MAT.5.A.2.8.Reconocimiento de los niumeros romanos, formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural
Andaluz.

MAT.5.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples o combinadas (suma, resta, multiplicacion, divisién) son utiles
para resolver situaciones problematizadas.

MAT.5.A.3.3.Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos.

MAT.5.A.3.4.Estrategias de resolucién de operaciones aritméticas (con nimeros naturales, decimales y fracciones) con flexibilidad y
sentido: mentalmente, de manera escrita o con calculadora; utilidad en situaciones contextualizadas y propiedades, mediante
materiales y recursos ladicos y motivadores, tales como trucos sencillos de magia educativa, juegos de mesa y materiales
manipulativos.

MAT.5.A.3.5.Fases de resolucion de un problema dado o elaborado por el alumnado: comprensién del enunciado, identificando los datos
relevantes y relacionandolos con la pregunta; elaboracién de un plan de resolucién; ejecucion del plan siguiendo las estrategias mas
adecuadas; comprobacion de la solucion.

MAT.5.A.4.1.Sistema de numeracion de base diez (hnUmeros naturales y decimales hasta las milésimas): aplicacion de las relaciones que
se genera en las operaciones.

MAT.5.A.4.2.Numeros naturales, fracciones y decimales hasta las milésimas en contextos de la vida cotidiana: comparacion y
ordenacion.

MAT.5.A.4.3.Relaciones entre las operaciones aritméticas: aplicacién en contextos cotidianos y en la resolucion de problemas.
MAT.5.A.4.5.Relacion entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes.

MAT.5.A.5.1.Situaciones proporcionales y no proporcionales en problemas de la vida cotidiana: identificacion como comparacién
multiplicativa entre magnitudes, usando herramientas informaticas de calculo.

MAT.5.A.5.2.Resolucion de problemas de proporcionalidad, porcentajes y escalas de la vida cotidiana, mediante la igualdad entre
razones, la reduccion a la unidad o el uso de coeficientes de proporcionalidad.

MAT.5.B.1.1.Resolucién de problemas en los que intervengan unidades convencionales del Sistema Métrico Decimal (longitud, masa,
capacidad y superficie), tiempo y grado (angulos) en contextos de la vida cotidiana: seleccion y uso de las unidades adecuadas.
MAT.5.B.2.1.Instrumentos (analégicos o digitales) y unidades adecuadas para medir longitudes, objetos, angulos y tiempos: seleccion y
uso.

MAT.5.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacion de medidas de la misma magnitud, aplicando las equivalencias entre unidades
(sistema métrico decimal) en problemas de la vida cotidiana.

MAT.5.B.3.2.Relacion entre el sistema métrico decimal y el sistema de numeracién decimal.

MAT.5.B.3.3.Estimacion de medidas de angulos y superficies por comparacion.

MAT.5.B.3.4.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o céalculos de medidas, razonando si son o no posibles.
MAT.5.C.1.1.Figuras geométricas en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus elementos y a las
relaciones entre ellos

MAT.5.C.1.2.Técnicas de construccion de figuras geométricas por composicion y descomposicién, mediante materiales manipulables,
instrumentos de dibujo y aplicaciones informaticas.

MAT.5.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas.
MAT.5.C.1.4.Propiedades de figuras geométricas: exploracion mediante materiales manipulables y ladicos (cuadriculas, geoplanos,
policubos, magia educativa, etc.) y herramientas digitales (programas de geometria dindmica, realidad aumentada, robdtica educativa,
etc.).

MAT.5.C.2.1.Localizacién y desplazamientos en planos y mapas de la Comunidad andaluza a partir de puntos de referencia (incluidos
los puntos cardinales), direcciones y calculo de distancias (escalas): descripcién e interpretacion con el vocabulario adecuado en
soportes fisicos y virtuales.

MAT.5.C.3.1.Transformaciones mediante giros, traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana: identificacién de figuras
transformadas, generacion a partir de patrones iniciales y prediccion del resultado.

MAT.5.C.3.2.Semejanza en situaciones de la vida cotidiana: identificacion de figuras semejantes, generacion a partir de patrones
iniciales y prediccién del resultado.

MAT.5.C.4.1.Estrategias para el célculo de areas y perimetros de figuras planas en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.5.C.4.2.Modelos geométricos en la resolucion de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.5.C.4.3.Elaboracion de conjeturas sobre propiedades geométricas utilizando instrumentos de dibujo (compas y transportador de
angulos) y programas de geometria dinamica.

MAT.5.C.4.4.Las ideas y las relaciones geométricas en el arte, las ciencias y la vida cotidiana.

MAT.5.D.1.1.Estrategias de identificacion, representacion en formato analégico o digital (verbal o mediante, tablas, graficos y
notaciones inventadas) y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una coleccion de nimeros, figuras o
imagenes.

MAT.5.D.1.2.Creacion de patrones recurrentes a partir de regularidades o de otros patrones, utilizando nameros, figuras o imagenes.
MAT.5.D.2.2.Invencién de problemas de la vida cotidiana en los que intervengan sumas, restas, multiplicaciones y/o divisiones,
distinguiendo la posible pertinencia y aplicabilidad de cada una de ellas.

MAT.5.D.3.1.Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos <y >. Determinacion de datos desconocidos (representados por
medio de una letra o un simbolo) en expresiones sencillas relacionadas mediante estos signos y los signos =y ¢,.
MAT.5.D.4.1.Estrategias para la interpretacién, modificacién y creacién de algoritmos sencillos (secuencias de pasos ordenados,
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esguemas, simulaciones, patrones repetitivos, bucles, instrucciones anidadas y condicionales, representaciones computacionales,
programacion por bloques, robética educativa, etc.).

MAT.5.E.1.1.Conjuntos de datos y gréaficos estadisticos de la vida cotidiana: descripcion, interpretacion y andlisis critico.
MAT.5.E.1.2.Estrategias para la realizacion de un estudio estadistico sencillo: formulacién de preguntas y recogida, registro y
organizacion de datos cualitativos y cuantitativos procedentes de diferentes experimentos (encuestas, mediciones, observaciones, etc.).
Tablas de frecuencias absolutas y relativas: interpretacion.

MAT.5.E.1.3.Gréficos estadisticos sencillos (diagrama de barras, diagrama de sectores, histograma, etc.): representacién de datos
mediante recursos tradicionales y tecnologicos y seleccion del mas conveniente.

MAT.5.E.1.4.Medidas de centralizacién (media y moda): interpretacion, célculo y aplicacion.

MAT.5.E.1.5.Medidas de dispersion (rango): célculo e interpretacion.

MAT.5.E.1.6.Calculadora y otros recursos digitales, como la hoja de célculo, para organizar la informacién estadistica y realizar
diferentes visualizaciones de los datos.

MAT.5.E.1.7.Relacion y comparacion de dos conjuntos de datos a partir de su representacion grafica: formulacion de conjeturas, analisis
de la dispersién y obtencién de conclusiones.

MAT.5.F.2.3.Valoracién de la contribucion de las mateméticas a los distintos &mbitos del conocimiento humano.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacion y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacion sencilla procedente de dos o mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcion de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CD1. Realiza bisquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion (palabras
clave, seleccién de informacion relevante, organizacién de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informaticog,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CDa. Participa en actividades o proyectos escolares mediante el uso de herramientas o plataformas virtuales para construir nuevo
conocimiento, comunicarse, trabajar cooperativamente, y compartir datos y contenidos en entornos digitales restringidos y
supervisados de manera segura, con una actitud abierta y responsable ante su uso.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion
informatica por blogques, robética educativa¢) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexion guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, planteandose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEMS3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.
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STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos
de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, gréaficos, simbolos,)

y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.

Inglés (Primer Idioma)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

ING.5.1.Comprender el sentido general e informacion especifica y predecible de textos breves y sencillos, expresados de forma clara y en
la lengua estandar, haciendo uso de diversas estrategias y recurriendo, cuando sea necesario, al uso de distintos tipos de apoyo, para
desarrollar el repertorio lingliistico y para responder a necesidades comunicativas cotidianas.

ING.5.2.Producir textos sencillos de manera comprensible y estructurada, mediante el empleo de estrategias como la planificacion o la
compensacion, para expresar mensajes breves relacionados con necesidades inmediatas y responder a propositos comunicativos
cotidianos.

ING.5.4.Mediar en situaciones predecibles, usando estrategias y conocimientos para procesar y transmitir informacion basica y sencilla,
con el fin de facilitar la comunicacion.

ING.5.5.Reconocer y usar los repertorios linglisticos personales entre distintas lenguas, reflexionando sobre su funcionamiento e
identificando las estrategias y conocimientos propios, para mejorar la respuesta a hecesidades comunicativas concretas en situaciones
conocidas.

ING.5.6.Apreciar y respetar la diversidad linglistica, cultural y artistica a partir de la lengua extranjera, identificando y valorando las
diferencias y semejanzas entre lenguas y culturas, para aprender a gestionar situaciones interculturales.

CRITERIOS DE EVALUACION

ING.5.1.1.Reconocer e interpretar el sentido global, asi como palabras y frases especificas de textos orales, escritos y multimodales
breves y sencillos sobre temas frecuentes y cotidianos de relevancia personal y &mbitos préximos a su experiencia, asi como textos
literarios adecuados al nivel de desarrollo del alumnado, expresando de forma comprensible, clara y en lengua estandar a través de
distintos soportes.

ING.5.2.1.Participar oralmente en conversaciones sencillas y breves, previamente preparadas, usando, de manera guiada, recursos
bésicos propios del lenguaje verbal y no verbal, asi como estructuras simples relacionadas con la lengua extranjera.

ING.5.2.2.Iniciarse, con ayuda, en la redaccién de textos cortos y sencillos, tratando de ajustarse a la situacion comunicativa, mediante el
uso de herramientas simples tanto analégicas como digitales, asi como la ayuda de estructuras y léxico basico sobre temas cotidianos
adaptados a su experiencia mas cercana.

ING.5.4.1.Comprender y transmitir, de manera guiada, y con la ayuda de diversos recursos y soportes, informacion esencial de textos
orales, breves y sencillos, en diferentes contextos en los que sea necesario atender a la diversidad, valorando con empatia y respeto a
las y los interlocutores y lenguas empleadas e interesandose por los problemas de entendimiento en su entorno mas cercano.
ING.5.5.2.Utilizar de forma progresivamente auténoma los conocimientos y estrategias de mejora de su capacidad de comunicar y de
aprender la lengua extranjera, con apoyo de otros participantes y de soportes analégicos y digitales.

ING.5.6.2.Aceptar y respetar la diversidad lingliistica, cultural y artistica propia de paises donde se habla la lengua extranjera como fuente
de enriquecimiento personal, mostrando interés por comprender elementos culturales y linglisticos elementales que fomenten la
sostenibilidad y la democracia.

SABERES BASICOS

ING.5.A.1.Autoconfianza. El error como instrumento de mejora.

ING.5.A.2.Estrategias béasicas para la comprension, la planificacién y la produccién de textos orales, escritos y multimodales breves,
sencillos y contextualizados.

ING.5.A.5.Modelos contextuales y géneros discursivos basicos en la comprension, produccion y coproduccion de textos orales,
escritos y multimodales, breves y sencillos, literarios y no literarios: caracteristicas y reconocimiento del contexto, organizaciéon y
estructuracion segun la estructura interna.

ING.5.A.7.Léxico bésico y de interés para el alumnado, relativo a identificacion personal, relaciones interpersonales préximas, lugares y
entornos cercanos,ocio y tiempo libre, habitos saludables, vida cotidiana, destacando la importancia de la sostenibilidad y el cuidado del
medioambiente.

ING.5.A.8.Patrones sonoros, acentuales, ritmicos y de entonacién basicos, y funciones comunicativas generales asociadas a dichos
patrones. Diferenciasfonéticas béasicas de la lengua a través de grupos de sonidos, palabras y oraciones sencillas. Palabras que
comparten un patrén comun, que rimen los fonemas finales. Canciones, rimas, retahilas, trabalenguas, chistes basicos, poesias,
acompafiadas de gestos faciales, corporales y mimica.

ING.5.A.9.Convenciones ortograficas béasicas y significados asociados a los formatos y elementos gréaficos.

ING.5.A.10.Convenciones y estrategias conversacionales basicas, en formato sincrono o asincrono, para iniciar, mantener y terminar la
comunicacion, tomar y ceder la palabra, pedir y dar aclaraciones y explicaciones, comparar y contrastar, colaborar, etc.
ING.5.A.12.Propiedad intelectual de las fuentes consultadas y contenidos utilizados.

ING.5.A.13.Herramientas analdgicas y digitales basicas de uso comun para la comprensién, produccién y coproduccion oral, escrita 'y

multimodal, y plataformasvirtuales de interaccién, cooperacion y colaboracién educativa (aulas virtuales, videoconferencias, herramientas
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digitales colaborativas, etc.) para el aprendizaje, la comunicacién y el desarrollo de proyectos con hablantes o estudiantes de la lengua
extranjera.

ING.5.B.1.Estrategias y técnicas de compensacion de las carencias comunicativas para responder eficazmente a una necesidad
concreta, a pesar de las limitaciones derivadas del nivel de competencia en la lengua extranjera y en las demas lenguas del repertorio
linguistico propio.

ING.5.B.4.Léxico y expresiones basicas de uso comun para comprender enunciados sobre la comunicacion, la lengua, el aprendizaje y
las herramientas decomunicacién y aprendizaje (metalenguaje).

ING.5.C.2.Valoracion positiva e interés por establecer contactos y comunicarse a través de diferentes medios con hablantes o
estudiantes de la lengua extranjera.

ING.5.C.4.Aspectos socioculturales y sociolinglisticos basicos y habituales relativos a las costumbres, la vida cotidiana y las relaciones
interpersonales, las convenciones sociales basicas de uso comun, e | lenguaje no verbal, la cortesia lingiistica y la etiqueta digital
propias de paises donde se habla la lengua extranjera.

ING.5.C.5.Estrategias basicas de uso comun para entender y apreciar la diversidad linglistica, cultural y artistica, a partir d e v alores
ecosociales y democraticos.

ING.5.C.6.Estrategias de deteccién de usos discriminatorios del lenguaje verbal y no verbal.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucion de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la Constitucion espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas
y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de discriminacion o violencia.
CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, identificando los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales sencillos de los &mbitos personal, social y
educativo, para participar activamente en contextos cotidianos y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafamiento, informacién sencilla procedente de dos 0 mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizacion no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacién (palabras
clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informatico¢,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP1. Usa, al menos, una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades comunicativas sencillas y
predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a situaciones y contextos cotidianos de los ambitos personal,
social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, reconoce la diversidad de perfiles linglisticos y experimenta estrategias que, de manera guiada, le
permiten realizar transferencias sencillas entre distintas lenguas para comunicarse en contextos cotidianos y ampliar su repertorio
linguistico individual.

CP3. Conoce y respeta la diversidad linguistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor como factor
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de diélogo, para mejorar la convivencia.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.
CPSAAS3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el trabajo en grupo,
asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucion de objetivos
compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexion guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

Educacioén Artistica

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.5.1.Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepcion activa, para desarrollar
la curiosidad y el respeto por la diversidad.

EAR.5.2.Investigar sobre distintas manifestaciones culturales y artisticas y sus contextos, empleando diversos canales, medios y
técnicas, para disfrutar de ellas, entender su valor y empezar a desarrollar una sensibilidad artistica propia.

EAR.5.3.Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la
imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.

EAR.5.4.Participar del disefio, la elaboracion y la difusion de producciones culturales y artisticas individuales o colectivas, poniendo en
valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en la consecucion de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la nocién de
autoria y el sentido de pertenencia.

CRITERIOS DE EVALUACION

EAR.5.1.1.Distinguir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, y especialmente la relacionadas con la cultura
andaluza, a través de la recepcion activa y mostrando curiosidad y respeto por las mismas.

EAR.5.2.1.Seleccionar y aplicar estrategias para la busqueda de informacién sobre manifestaciones culturales y artisticas, a través de
diversos canales y medios de acceso, tanto de forma individual como cooperativa.

EAR.5.2.3.Experimentar y expresar las sensaciones y emociones producidas por diferentes manifestaciones culturales y artisticas,
especialmente las propias de la cultura andaluza, a partir del andlisis y la comprension de dichas manifestaciones.

EAR.5.3.1.Producir obras propias basicas, utilizando algunas posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios
digitales basicos y mostrando confianza en las capacidades propias.

EAR.5.4.2.Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artisticas, de forma creativa y respetuosa y
utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artisticas.

SABERES BASICOS

EAR.5.A.1.Propuestas artisticas de diferentes corrientes estéticas, procedencias y épocas producidas por creadoras y creadores locales,
regionales, nacionales e internacionales.

EAR.5.A.2.Estrategias de recepcion activa.

EAR.5.A.3.Normas de comportamiento y actitud positiva en la recepcién de propuestas artisticas en diferentes espacios. El silencio como
elemento y condicién indispensable para el mantenimiento de la atencién durante la recepcién.

EAR.5.A.4.Vocabulario especifico de las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes escénicas y
performativas.

EAR.5.A.5.Recursos digitales de uso comun para las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la misica y las artes escénicas y
performativas.

EAR.5.B.1.Fases del proceso creativo: planificacion, interpretacion, experimentacién y evaluacion.

EAR.5.B.2.Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la muisica y las artes escénicas y
performativas.

EAR.5.B.3.Evaluacion, interés y valoracion tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, visuales,
audiovisuales, musicales, escénicas y performativas.

EAR.5.B.4.Uso responsable de bancos de imagenes y sonidos: respeto a las licencias de uso y distribucion de contenidos generados por
otros. Plagio y derechos de autor.

EAR.5.C.1.Cultura visual. La imagen en el mundo actual: técnicas y estrategias de lectura, analisis e interpretacion.
EAR.5.C.3.Materiales, instrumentos, soportes y técnicas en la expresion plastica y visual.

EAR.5.C.4.Medios, soportes y materiales de expresién plastica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y
modelados.
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EAR.5.C.5.Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnolégicos: su aplicacion para la captura, creacion, manipulacion y difusion
de producciones plasticas y visuales.

EAR.5.C.6.Registro y edicion de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, técnicas y recursos elementales y de manejo sencillo.
EAR.5.C.8.El cine: origen y evolucion. Nociones elementales del lenguaje cinematogréfico y audiovisual. Visionado de propuestas
icénicas, cinematograficas y audiovisuales.

EAR.5.C.9.Géneros y formatos de producciones audiovisuales. Nociones elementales sobre estilos, géneros y formatos audiovisuales:
imagen fija y en movimiento. Ficcién y no ficcién.

EAR.5.C.11.Caracteristicas del lenguaje audiovisual multimodal.

EAR.5.C.12.Las herramientas y las técnicas basicas de animacion. El cine de animaciéon como género. Creacion, montaje y difusion de
una pelicula, sencilla, de animacion.

EAR.5.D.6.Lenguajes musicales: aplicacién de sus conceptos fundamentales en la interpretacion y en la improvisacion de propuestas
musicales vocales e instrumentales. El silencio en la musica.

EAR.5.D.7.Aplicaciones informéaticas de grabacion, edicion de audio y edicién de partituras: utilizacién en la audicion, conocimiento,
interpretacién, grabacion, reproduccion, improvisacion y creacion de obras diversas.

EAR.5.D.12.Aproximacion a los géneros escénicos. Valoracion de la importancia de la interpretacién dramatica en el proceso artistico y
del patrimonio vinculado a las artes escénicas, con especial atencion a las obras relacionadas con el patrimonio cultural del folclore
andaluz.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Entiende los procesos histdricos y sociales mas relevantes relativos a su propia identidad y cultura, reflexiona sobre las normas
de convivencia, y las aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva en cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la Constitucion espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas
y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de discriminacion o violencia.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCEC2. Reconoce y se interesa por las especificidades e intencionalidades de las manifestaciones artisticas y culturales mas
destacadas del patrimonio, identificando los medios y soportes, asi como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones de forma creativa y con una actitud abierta e inclusiva, empleando
distintos lenguajes artisticos y culturales, integrando su propio cuerpo, interactuando con el entorno y desarrollando sus capacidades
afectivas.

CCEC4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacion y crear conocimiento como para construir vinculos personales.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafamiento, informacién sencilla procedente de dos 0 mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestién dialogada de los conflictos y la igualdad
de derechos de todas las personas, detectando los usos discriminatorios, asi como los abusos de poder para favorecer la utilizaciéon no
solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de comunicacion.

CD1. Realiza busquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion (palabras
clave, seleccion de informacion relevante, organizacion de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informatico¢,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CE2. Identifica fortalezas y debilidades propias utilizando estrategias de autoconocimiento y se inicia en el conocimiento de elementos
econdmicos Yy financieros béasicos, aplicandolos a situaciones y problemas de la vida cotidiana, para detectar aquellos recursos que
puedan llevar las ideas originales y valiosas a la accion.

CES3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado

Pag.:9/22



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 29011412

Fecha de generacion: 26/04/2024 12:37:33

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Rectora Adelaida de la Calle

obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y respeta la diversidad lingistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor como factor
de didlogo, para mejorar la convivencia.

CPSAAL. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y emplea estrategias sencillas para
gestionarlas en situaciones de tensién o conflicto, adaptandose a los cambios y armonizandolos para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el trabajo en grupo,
asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexiéon guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

STEML. Utiliza, de manera guiada, algunos métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones
conocidas, y selecciona y emplea algunas estrategias para resolver problemas reflexionando sobre las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fenémenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacién de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

Conocimiento del Medio Natural Social y Cultural

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CMN.5.2.Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del
pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
CMN.5.3.Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento computacional, para generar
cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

CMN.5.8.Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatia y respeto por otras culturas, y reflexionando
sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar individual y colectivo de una sociedad en continua transformacion y al logro de los
valores de la integracién europea.

CRITERIOS DE EVALUACION

CMN.5.2.1.Demostrar y tratar de mantener la curiosidad sobre un tema relacionado con el medio natural, social o cultural propio de su
entorno, formulando preguntas y realizando predicciones razonadas.

CMN.5.2.3.Iniciarse en el disefio y realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo requiera, utilizando diferentes técnicas de
indagacion y modelos, empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos adecuados, realizando observaciones y mediciones
precisas y registrandolas correctamente.

CMN.5.2.4.Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, iniciAndose en el andlisis e interpretacion de la informacién y los
resultados obtenidos, comenzando a tomar conciencia sobre el valor de la coherencia de las posibles soluciones, comparandolas con las
predicciones realizadas.

CMN.5.2.5.Comunicar, siguiendo pautas, algunos de los resultados de las investigaciones, buscando la adaptacion del mensaje y el
formato a la audiencia que va dirigido, utilizando lenguaje cientifico y explicando los pasos seguidos.

CMN.5.3.1.Presentar problemas de disefio que se resuelvan con la creacion de un prototipo o solucién digital, iniciando la evaluacion de
las necesidades del entorno y estableciendo objetivos concretos.

CMN.5.3.3.Disefiar un producto final que dé solucién a un problema de disefio, mediante estrategias cooperativas, como prototipos o
soluciones digitales, utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados.

CMN.5.3.4.Presentar y comunicar el resultado de los proyectos de disefio, explicando los pasos seguidos, justificando por qué ese
prototipo o solucién digital cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo posibles retos para futuros proyectos.
CMN.5.8.2.Reconocer y respetar actitudes de igualdad de género y conductas no sexistas, contrastando diferentes modelos en nuestra
sociedad y apreciando acciones contrarias a las actitudes discriminatorias.

SABERES BASICOS

CMN.5.A.1.1.Fases de la investigacion cientifica (observacién, formulacién de preguntas y predicciones, planificacion y realizacién de
experimentos, recogida y analisis de informacién y datos, comunicacion de resultados, etc.).

CMN.5.A.1.2.Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las
necesidades de la investigacion.

CMN.5.A.1.3.Instrumentos y dispositivos apropiados para realizar observaciones y mediciones precisas de acuerdo con las
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necesidades de la investigacion.

CMN.5.A.1.4.Fomento de la curiosidad, la iniciativa, la constancia y el sentido de la responsabilidad en la realizacién de las diferentes
investigaciones, asi como en la lectura de textos divulgativos cientificos. El ensayo y el error en el método cientifico.
CMN.5.A.2.7.Procesos geoldgicos basicos de formacién y modelado del relieve.

CMN.5.B.2.1.Fases de los proyectos de disefio: identificacion de necesidades, disefio, prototipado, prueba, evaluacion y comunicacion.
CMN.5.B.2.3.Materiales, herramientas, objetos, dispositivos y recursos digitales (programacion por bloques, sensores, motores,
simuladores, impresoras 3D, etc.) seguros y adecuados a la consecucion del proyecto.

CMN.5.B.2.4.Estrategias en situaciones de incertidumbre: adaptacién y cambio de estrategia cuando sea necesario, valoracion del error
propio y el de los demas como oportunidad de aprendizaje.

CMN.5.C.1.6.Igualdad de género entre personas. Hombres y mujeres en los distintos ambitos: académico, profesional, social y cultural.
Acciones para la igualdad efectiva entre mujeres y hombres.

CMN.5.C.2.2.El papel de la mujer en la historia y los principales movimientos en defensa de sus derechos. Situacién actual y retos de
futuro en la igualdad de género.

CMN.5.C.2.4.Las expresiones artisticas y culturales medievales, modernas y contemporaneas y su contextualizacion histérica. La
funcién del arte y la cultura en el mundo medieval, moderno y contemporaneo. La Espafia y la Andaluciade las tres culturas: el
judaismo, el cristianismo y el islam.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Entiende los procesos historicos y sociales mas relevantes relativos a su propia identidad y cultura, reflexiona sobre las normas
de convivencia, y las aplica de manera constructiva, dialogante e inclusiva en cualquier contexto.

CC2. Participa en actividades comunitarias, en la toma de decisiones y en la resolucién de los conflictos de forma dialogada y
respetuosa con los procedimientos democraticos, los principios y valores de la Unién Europea y la Constitucién espafiola, los derechos
humanos y de la infancia, el valor de la diversidad y el logro de la igualdad de género, la cohesién social y los Objetivos de Desarrollo
Sostenible.

CC3. Reflexiona y dialoga sobre valores y problemas éticos de actualidad, comprendiendo la necesidad de respetar diferentes culturas
y creencias, de cuidar el entorno, de rechazar prejuicios y estereotipos, y de oponerse a cualquier forma de discriminacion o violencia.
CC4. Comprende las relaciones sistémicas entre las acciones humanas y el entorno y se inicia en la adopcion de estilos de vida
sostenibles, para contribuir a la conservacion de la biodiversidad desde una perspectiva tanto local como global.

CCEC1. Reconoce y aprecia los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico, comprendiendo las diferencias entre
distintas culturas y la necesidad de respetarlas.

CCECA4. Experimenta de forma creativa con diferentes medios y soportes, y diversas técnicas plasticas, visuales, audiovisuales,
sonoras o corporales, para elaborar propuestas artisticas y culturales.

CCL1. Expresa hechos, conceptos, pensamientos, opiniones o sentimientos de forma oral, escrita, signada o multimodal, con claridad y
adecuacion a diferentes contextos cotidianos de su entorno personal, social y educativo, y participa en interacciones comunicativas con
actitud cooperativa y respetuosa, tanto para intercambiar informacién y crear conocimiento como para construir vinculos personales.
CCL2. Comprende, interpreta y valora textos orales, escritos, signados o multimodales sencillos de los ambitos personal, social y
educativo, para participar activamente en contextos cotidianos y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, con el debido acompafiamiento, informacion sencilla procedente de dos o mas fuentes,
evaluando su fiabilidad y utilidad en funcién de los objetivos de lectura, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla
adoptando un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CD1. Realiza bisquedas guiadas en internet y hace uso de estrategias sencillas para el tratamiento digital de la informacion (palabras
clave, seleccién de informacion relevante, organizacién de datos¢,) con una actitud critica sobre los contenidos obtenidos.

CD2. Crea, integra y reelabora contenidos digitales en distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video, programa informaticog,)
mediante el uso de diferentes herramientas digitales para expresar ideas, sentimientos y conocimientos, respetando la propiedad
intelectual y los derechos de autor de los contenidos que reutiliza.

CD5. Se inicia en el desarrollo de soluciones digitales sencillas y sostenibles (reutilizacién de materiales tecnolégicos, programacion
informética por bloques, robética educativa¢,) para resolver problemas concretos o retos propuestos de manera creativa, solicitando
ayuda en caso necesario.

CEL1. Reconoce necesidades y retos que afrontar y elabora ideas originales, utilizando destrezas creativas y tomando conciencia de las
consecuencias y efectos que las ideas pudieran generar en el entorno, para proponer soluciones valiosas que respondan a las
necesidades detectadas.

CE3. Crea ideas y soluciones originales, planifica tareas, coopera con otros y en equipo, valorando el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a cabo una iniciativa emprendedora, considerando la experiencia como una oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y respeta la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno, reconociendo y comprendiendo su valor como factor
de didlogo, para mejorar la convivencia.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones y experiencias de las demas personas, participa activamente en el trabajo en grupo,
asume las responsabilidades individuales asignadas y emplea estrategias cooperativas dirigidas a la consecucién de objetivos
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compartidos.

CPSAA4. Reconoce el valor del esfuerzo y la dedicacion personal para la mejora de su aprendizaje, y adopta posturas criticas en
procesos de reflexion guiados.

CPSAAS. Planea objetivos a corto plazo, utiliza estrategias de aprendizaje autorregulado, y participa en procesos de auto y
coevaluacion, reconociendo sus limitaciones y sabiendo buscar ayuda en el proceso de construccion del conocimiento.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su alrededor, confiando en
el conocimiento como motor de desarrollo, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, plantedndose preguntas y realizando
experimentos sencillos de forma guiada.

STEM3. Realiza, de forma guiada, proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o0 modelos, adaptandose ante la
incertidumbre, para generar en equipo un producto creativo con un objetivo concreto, procurando la participacion de todo el grupo y
resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de algunos métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnoldgicos
de forma clara y veraz, utilizando la terminologia cientifica apropiada, en diferentes formatos (dibujos, diagramas, graficos, simbolos¢,)
y aprovechando de forma critica, ética y responsable la cultura digital para compartir y construir nuevos conocimientos.
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SECUENCIACION DIDACTICA
PRODUCTO FINAL: Presentacion digital o video sobre juegos de la infancia

TITULO DE LA ACTIVIDAD: FLIPBOOK DETERMINANTES (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

El alumnado elaborara un flipbook completando los datos de los tipos de determinantes aprendidos

EJERCICIOS

Flipbook de los determinantes

METODOLOGIA

Activa, cooperativa

TEMPORALIZACION RECURSOS

20 semana de enero papel boligrafo y flipbook impreso

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

LCL.5.3.Producir textos orales y multimodales, con coherencia, claridad y registro adecuados, para expresar ideas, sentimientos y
conceptos; construir conocimiento; establecer vinculos personales; y participar con autonomia y una actitud cooperativa y empética en
interacciones orales variadas.

LCL.5.6.Buscar, seleccionar y contrastar informacién procedente de dos o mas fuentes, de forma planificada y con el debido
acompafamiento, evaluando su fiabilidad y reconociendo algunos riesgos de manipulacion y desinformacion, para transformarla en
conocimiento y para comunicarla de manera creativa, adoptando un punto de vista personal y respetuoso con la propiedad intelectual.

CRITERIOS

LCL.5.3.1.Producir textos orales y multimodales de manera progresivamente autébnoma, coherente y fluida, en contextos formales
sencillos y utilizando correctamente recursos verbales y no verbales basicos.

LCL.5.6.1.Localizar, seleccionar y contrastar informacién de distintas fuentes, incluidas las digitales, citandolas, iniciandose en la
evaluacion de su fiabilidad y recreandolas mediante la adaptacion creativa de modelos dados.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

flipbook-determinantes.-aprendiendoinfinito-1.pdf

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Carteleria Lettering (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

El alumnado en grupos cooperativos elaborara una carteleria de los tipos de determinantes usando las técnicas de lettering aprendidas

EJERCICIOS

El alumnado en grupos cooperativos elaboraré una carteleria de los tipos de determinantes usando las técnicas de lettering aprendidas

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

29 semana enero brush pen, cartulinas,

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.5.1.Descubrir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, a través de la recepcion activa, para
desarrollar la curiosidad y el respeto por la diversidad.

EAR.5.4.Participar del disefio, la elaboracion y la difusion de producciones culturales y artisticas individuales o colectivas, poniendo en
valor el proceso y asumiendo diferentes funciones en la consecucién de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la nocién de
autoria y el sentido de pertenencia.

LCL.5.3.Producir textos orales y multimodales, con coherencia, claridad y registro adecuados, para expresar ideas, sentimientos y
conceptos; construir conocimiento; establecer vinculos personales; y participar con autonomia y una actitud cooperativa y empatica en
interacciones orales variadas.

CRITERIOS

EAR.5.1.1.Distinguir propuestas artisticas de diferentes géneros, estilos, épocas y culturas, y especialmente la relacionadas con la
cultura andaluza, a través de la recepcion activa y mostrando curiosidad y respeto por las mismas.

EAR.5.4.2.Participar activamente en el proceso cooperativo de producciones culturales y artisticas, de forma creativa y respetuosa y
utilizando elementos de diferentes lenguajes y técnicas artisticas.

LCL.5.3.1.Producir textos orales y multimodales de manera progresivamente auténoma, coherente y fluida, en contextos formales
sencillos y utilizando correctamente recursos verbales y no verbales basicos.

TRAZABILIDAD

Presentacién
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Carteleria Lettering (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Un libro de mi amigo (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Cada alumno se traera un libro que ya haya leido, nos hablara de él y lo compartira con un amigo o amiga. Una vez leido, se reunira con
su el duefio del mismo para analizarlo

EJERCICIOS

Traer un libro a la clase que ya hayan leido, hablar sobre él y cambiarlo con el de un compafiero

METODOLOGIA

Activa y participativa

TEMPORALIZACION RECURSOS

primer trimestre Libro

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

LCL.5.2.Comprender e interpretar textos orales y multimodales, identificando el sentido general y la informacién mas relevante, y
valorando con ayuda aspectos formales y de contenidos basicos, para construir conocimiento y responder a diferentes necesidades
comunicativas.

CRITERIOS

LCL.5.2.1.Comprender el sentido de textos orales y multimodales sencillos reconociendo las ideas principales y los mensajes explicitos e
implicitos, valorando con cierta autonomia su contenido y los elementos no verbales elementales y, de manera acompafiada, algunos
elementos formales elementales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: COMPRENSION LECTORA JAPON (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

CL SOBRE UN VIAJE A JAPON

EJERCICIOS
LECTURA, COMPRENSION Y RESPONDER PREGUNTAS SOBRE UN TEXTO SOBRE UN VIAJE A JAPON
METODOLOGIA
TEMPORALIZACION RECURSOS

29 DE ENERO

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

LCL.5.2.Comprender e interpretar textos orales y multimodales, identificando el sentido general y la informacién mas relevante, y
valorando con ayuda aspectos formales y de contenidos basicos, para construir conocimiento y responder a diferentes necesidades
comunicativas.

LCL.5.7.Leer de manera autbnoma obras diversas seleccionadas atendiendo a sus gustos e intereses, compartiendo las experiencias de
lectura, para iniciar la construccion de la identidad lectora, para fomentar el gusto por la lectura como fuente de placer y para disfrutar de
su dimension social.

CRITERIOS

LCL.5.2.1.Comprender el sentido de textos orales y multimodales sencillos reconociendo las ideas principales y los mensajes explicitos e
implicitos, valorando con cierta autonomia su contenido y los elementos no verbales elementales y, de manera acompafiada, algunos
elementos formales elementales.

LCL.5.7.1.Leer de manera autbnoma textos de diversos autores y autoras ajustados a sus gustos e intereses, seleccionados de manera
puntualmente acompafiada, progresando en la construccion de su identidad lectora para conseguir que sea una fuente de placer.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Descripcién Objeto Artesania (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Descripcion escrita y posterior exposicion oral de los objetos que han realizado en el area de Ciencias para el mercadillo artesanal,
relacionado con el sector secundario.

EJERCICIOS

Descripcion escrita y posterior exposicion oral de los objetos que han realizado en el area de Ciencias para el mercadillo artesanal,
relacionado con el sector secundario.

METODOLOGIA

activa y participativa

TEMPORALIZACION RECURSOS

primera semana de febrero

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

LCL.5.3.Producir textos orales y multimodales, con coherencia, claridad y registro adecuados, para expresar ideas, sentimientos y
conceptos; construir conocimiento; establecer vinculos personales; y participar con autonomia y una actitud cooperativa y empatica en
interacciones orales variadas.

LCL.5.6.Buscar, seleccionar y contrastar informacion procedente de dos o mas fuentes, de forma planificada y con el debido
acompafiamiento, evaluando su fiabilidad y reconociendo algunos riesgos de manipulacién y desinformacién, para transformarla en
conocimiento y para comunicarla de manera creativa, adoptando un punto de vista personal y respetuoso con la propiedad intelectual.

CRITERIOS

LCL.5.3.1.Producir textos orales y multimodales de manera progresivamente autbnoma, coherente y fluida, en contextos formales
sencillos y utilizando correctamente recursos verbales y no verbales basicos.

LCL.5.6.2.Compartir de manera creativa los resultados de un proceso de investigacion sencillo, individual o grupal, sobre algin tema de
interés personal o ecosocial, realizado de manera acompanada.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: PRUEBA LENGUA (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Comprension lectora Educacion digital, analisis sustantivos, analisis determinantes, uso g y j, analisi poema y dictado by v

EJERCICIOS
Comprension lectora Educacion digital, analisis sustantivos, analisis determinantes, uso gy j, analisi poema y dictado b y v
METODOLOGIA
TEMPORALIZACION RECURSOS
19/2/2024 material fungible

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

LCL.5.6.Buscar, seleccionar y contrastar informacién procedente de dos o mas fuentes, de forma planificada y con el debido
acompafamiento, evaluando su fiabilidad y reconociendo algunos riesgos de manipulacion y desinformacion, para transformarla en
conocimiento y para comunicarla de manera creativa, adoptando un punto de vista personal y respetuoso con la propiedad intelectual.
LCL.5.7.Leer de manera autbnoma obras diversas seleccionadas atendiendo a sus gustos e intereses, compartiendo las experiencias de
lectura, para iniciar la construccion de la identidad lectora, para fomentar el gusto por la lectura como fuente de placer y para disfrutar de
su dimension social.

CRITERIOS

LCL.5.6.1.Localizar, seleccionar y contrastar informacion de distintas fuentes, incluidas las digitales, citAndolas, iniciandose en la
evaluacion de su fiabilidad y recreandolas mediante la adaptacion creativa de modelos dados.

LCL.5.6.3.Adoptar habitos sencillos de uso critico, seguro, sostenible y saludable de las tecnologias digitales en relacién con la basqueda
y la comunicacion de la informacion.

LCL.5.7.1.Leer de manera autbnoma textos de diversos autores y autoras ajustados a sus gustos e intereses, seleccionados de manera
puntualmente acompafiada, progresando en la construcciéon de su identidad lectora para conseguir que sea una fuente de placer.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

Pag.:15/ 22



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 29011412

Fecha de generacion: 26/04/2024 12:37:33

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Rectora Adelaida de la Calle

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Picture dictation (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Picture dictations about the prepositions of place

EJERCICIOS

Los alumnos/as dibujan segun las instrucciones que se le dan acerca de un dibujo con las preposiciones de lugar y vocabulario de
material escolar, tiendas etc.

METODOLOGIA

Activa, participativa.

TEMPORALIZACION RECURSOS

26 de enero Folio, pizarra digital para exponer la correcciéon

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.5.3.Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la
imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.

ING.5.1.Comprender el sentido general e informacion especifica y predecible de textos breves y sencillos, expresados de forma clara y
en la lengua estandar, haciendo uso de diversas estrategias y recurriendo, cuando sea necesario, al uso de distintos tipos de apoyo,
para desarrollar el repertorio lingliistico y para responder a necesidades comunicativas cotidianas.

CRITERIOS

EAR.5.3.1.Producir obras propias basicas, utilizando algunas posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios
digitales basicos y mostrando confianza en las capacidades propias.

ING.5.1.1.Reconocer e interpretar el sentido global, asi como palabras y frases especificas de textos orales, escritos y multimodales
breves y sencillos sobre temas frecuentes y cotidianos de relevancia personal y ambitos proximos a su experiencia, asi como textos
literarios adecuados al nivel de desarrollo del alumnado, expresando de forma comprensible, clara y en lengua estandar a través de
distintos soportes.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: FLYER (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Realizar un flyer del carnaval del cole

EJERCICIOS
Lectura de un flyer de carnaval de cadiz
Skamming
Contestar preguntas del carnaval
Realizar su propio flyer del carnaval del cole
METODOLOGIA
activa
TEMPORALIZACION RECURSOS
segundo trimestre cartulina, pizarra digital, etc

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

ING.5.2.Producir textos sencillos de manera comprensible y estructurada, mediante el empleo de estrategias como la planificacion o la
compensacion, para expresar mensajes breves relacionados con necesidades inmediatas y responder a prop0sitos comunicativos
cotidianos.

ING.5.5.Reconocer y usar los repertorios linglisticos personales entre distintas lenguas, reflexionando sobre su funcionamiento e
identificando las estrategias y conocimientos propios, para mejorar la respuesta a necesidades comunicativas concretas en situaciones
conocidas.

ING.5.6.Apreciar y respetar la diversidad lingistica, cultural y artistica a partir de la lengua extranjera, identificando y valorando las
diferencias y semejanzas entre lenguas y culturas, para aprender a gestionar situaciones interculturales.

CRITERIOS

ING.5.2.2.Iniciarse, con ayuda, en la redaccién de textos cortos y sencillos, tratando de ajustarse a la situacion comunicativa, mediante el
uso de herramientas simples tanto analégicas como digitales, asi como la ayuda de estructuras y |éxico basico sobre temas cotidianos
adaptados a su experiencia mas cercana.

ING.5.5.2.Utilizar de forma progresivamente auténoma los conocimientos y estrategias de mejora de su capacidad de comunicar y de
aprender la lengua extranjera, con apoyo de otros participantes y de soportes analégicos y digitales.

ING.5.6.2.Aceptar y respetar la diversidad linguistica, cultural y artistica propia de paises donde se habla la lengua extranjera como

Pag.:16 / 22



: InfProSitApreLomloe_2023

Ref.Doc.

Cod.Centro: 29011412

Fecha de generacion: 26/04/2024 12:37:33

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.
A Junta de Andalucia C.E.l.LP. Rectora Adelaida de la Calle

TITULO DE LA ACTIVIDAD: FLYER (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

fuente de enriquecimiento personal, mostrando interés por comprender elementos culturales y lingiiisticos elementales que fomenten la
sostenibilidad y la democracia.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Operaciones combinadas (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Realizacién de ejercicios y problemas de operaciones combinadas, posterior correccion.
Invencién de un problema con operaciones combinadas

EJERCICIOS

Realizacion de ejercicios y problemas de operaciones combinadas, posterior correccion.
Invencién de un problema con operaciones combinadas

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

2 sesiones

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, proponiendo algunas ideas,
planteando preguntas y argumentando conclusiones.

MAT.5.5.1.Comenzar a utilizar conexiones entre diferentes elementos matematicos, movilizando conocimientos y experiencias propias,
aplicando las matematicas en otras areas y contextos cotidianos.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

op.combinadas.pdf

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Prueba multiplicaciones (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Después de haber repasado las tablas de multiplicar, realizamos prueba oral y escrita de las tablas de multiplicar

EJERCICIOS

Realizacion de la prueba escrita de las tablas de multiplicar

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

1 sesién

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

‘ CRITERIOS

MAT.5.6.2.Comenzar a comunicar en diferentes formatos las conjeturas y procesos matematicos, utilizando lenguaje matematico
adecuado, con el propésito de Transmitir informacién matematica.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TABLAS TEST.pdf
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Problemas de empresa (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Resolucién de problemas relacionados con la tematica EMPRESA

EJERCICIOS

Los alumnos realizan una serie de problemas matematicos y crean dos problemas ellos mismos relacionados con la empresa, dinero, etc.

METODOLOGIA

activa, participativa

TEMPORALIZACION RECURSOS

febrero

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacion matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacién mas relevante.

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.5.3.Explorar, formular y comprobar conjeturas sencillas o plantear problemas de tipo matematico en situaciones basadas en la vida
cotidiana, de forma guiada, reconociendo el valor del razonamiento y la argumentacién para contrastar su validez, adquirir e integrar
nuevo conocimiento.

CRITERIOS

MAT.5.1.2.Comenzar a elaborar y mostrar representaciones matematicas que ayuden en la busqueda y eleccion de estrategias y
herramientas, incluidas las tecnolégicas, para la resolucion de una situacion problematizada medioambiental o social, individualmente y
cooperando entre iguales, comenzando a desarrollar una actitud de implicacion.

MAT.5.2.1.Comparar, comenzar a seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema tomando decisiones,
aplicandose en la resolucién y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.5.3.2.Plantear nuevos problemas sobre situaciones cotidianas que se resuelvan matematicamente, proponiendo algunas ideas,
planteando preguntas y argumentando conclusiones.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

Copia de PROBLEMAS EMPRESA.doc.pdf

TITULO DE LA ACTIVIDAD: Prueba division (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Prueba escrita de divisién por una y dos cifras, con ceros en el cociente y problemas de operaciones combinadas.

EJERCICIOS

Realizar divisiones y sefialar cuéles son exactas e inexactas, realizar la prueba de la division, calcular con ceros en el cociente y resolver
problemas matematicos.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

16 de febrero

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.5.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar
distintas maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto
planteado.

MAT.5.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en
otras areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

MAT.5.2.1.Comparar, comenzar a seleccionar y emplear entre diferentes estrategias para resolver un problema tomando decisiones,
aplicandose en la resolucion y justificando la estrategia seleccionada.

MAT.5.5.2.Comenzar a utilizar las conexiones entre las matematicas, otras areas y la vida cotidiana para resolver problemas en
contextos no matematicos, interpretando la informacion gréfica de diferentes medios e identificar su interrelacion con las problematicas
medioambientales y sociales del entorno y de la Comunidad andaluza.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: Prueba division (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

TITULO DE LA ACTIVIDAD: minibook Navidad (TIPO DE LA ACTIVIDAD: )

Creacion de un minibook en inglés sobre las Navidades 2023.

EJERCICIOS
Creacion y exposicion de un minibook en inglés sobre las Navidades 2023.
METODOL OGIA
TEMPORALIZACION RECURSOS
2 sesiones minibook

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

ING.5.2.Producir textos sencillos de manera comprensible y estructurada, mediante el empleo de estrategias como la planificacién o la
compensacion, para expresar mensajes breves relacionados con necesidades inmediatas y responder a propositos comunicativos
cotidianos.

ING.5.5.Reconocer y usar los repertorios linglisticos personales entre distintas lenguas, reflexionando sobre su funcionamiento e
identificando las estrategias y conocimientos propios, para mejorar la respuesta a necesidades comunicativas concretas en situaciones
conocidas.

CRITERIOS

ING.5.2.1.Participar oralmente en conversaciones sencillas y breves, previamente preparadas, usando, de manera guiada, recursos
bésicos propios del lenguaje verbal y no verbal, asi como estructuras simples relacionadas con la lengua extranjera.

ING.5.2.2.Iniciarse, con ayuda, en la redaccion de textos cortos y sencillos, tratando de ajustarse a la situacion comunicativa, mediante el
uso de herramientas simples tanto analégicas como digitales, asi como la ayuda de estructuras y léxico basico sobre temas cotidianos
adaptados a su experiencia mas cercana.

ING.5.5.2.Utilizar de forma progresivamente autébnoma los conocimientos y estrategias de mejora de su capacidad de comunicar y de
aprender la lengua extranjera, con apoyo de otros participantes y de soportes analdgicos y digitales.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

Christmas Minibook color.pdf

TITULO DE LA ACTIVIDAD: CREACION DE UN LOGO (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

Creacion de un logo con la aplicacion CANVA estatico y otro dinamico

EJERCICIOS
Cada alumno elaborara un logo que represente a su empresa
METODOLOGIA
Activa, participativa. aprendizaje cooperativo
TEMPORALIZACION RECURSOS
Segundo trimestre Digitales y material fungible

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CMN.5.2.Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del
pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fendmenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.
CMN.5.3.Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacién del pensamiento computacional, para generar
cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

CRITERIOS

CMN.5.2.5.Comunicar, siguiendo pautas, algunos de los resultados de las investigaciones, buscando la adaptacién del mensaje y el
formato a la audiencia que va dirigido, utilizando lenguaje cientifico y explicando los pasos seguidos.

CMN.5.3.1.Presentar problemas de disefio que se resuelvan con la creacion de un prototipo o solucion digital, iniciando la evaluacion de
las necesidades del entorno y estableciendo objetivos concretos.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: CREACION DE UN LOGO (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Motivacion)

TITULO DE LA ACTIVIDAD: ELABORACION DE UN PRODUCTO (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacion)

Elaborar un producto artesanal en grupo

EJERCICIOS
Cada grupo realizara un producto artesanal que luego sera utilizado en el mercadillo.
METODOLOGIA
Activa, participativa, cooperativa ]
TEMPORALIZACION RECURSOS
Segundo trimestre Digitales y material fungible

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CMN.5.2.Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del
pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenémenos gue ocurren en el medio natural, social y cultural.

‘ CRITERIOS

CMN.5.2.3.Iniciarse en el disefio y realizar experimentos guiados, cuando la investigacion lo requiera, utilizando diferentes técnicas de
indagacion y modelos, empleando de forma segura los instrumentos y dispositivos adecuados, realizando observaciones y mediciones
precisas y registrandolas correctamente.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: MERCADILLO (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Exploracién)

Cada grupo realizara un stand para vender sus productos

EJERCICIOS
Cada empresa creara un stand, establecera un plan de marketing y vendera su producto al resto de las clases de 5° de primaria.
METODOLOGIA
activa, cooperativa, participativa ]
TEMPORALIZACION RECURSOS
Segundo trimestre Digitales y material fungible

‘ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CMN.5.2.Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del
pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenémenos gue ocurren en el medio natural, social y cultural.

‘ CRITERIOS

CMN.5.2.1.Demostrar y tratar de mantener la curiosidad sobre un tema relacionado con el medio natural, social o cultural propio de su
entorno, formulando preguntas y realizando predicciones razonadas.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: CATALOGO (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

Creacion de un catalogo

EJERCICIOS
Cada alumno creara un catélogo, en el que se incorpore portada, fotos de sus productos y caracteristicas, precios y ofertas
METODOLOGIA
ACTIVA, PARTICIPATIVA Y COLABORATIVA
TEMPORALIZACION RECURSOS
Segundo trimestre digital y material fungible
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: CATALOGO (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Estructuracion)

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CMN.5.3.Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento computacional, para generar
cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

CRITERIOS

CMN.5.3.3.Disefiar un producto final que dé solucién a un problema de disefio, mediante estrategias cooperativas, como prototipos o
soluciones digitales, utilizando de forma segura las herramientas, dispositivos, técnicas y materiales adecuados.
CMN.5.3.4.Presentar y comunicar el resultado de los proyectos de disefio, explicando los pasos seguidos, justificando por qué ese
prototipo o solucién digital cumple con los requisitos del proyecto y proponiendo posibles retos para futuros proyectos.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: TRABAJO EN EQUIPO (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Conclusion)

Debate y reflexion sobre la creacién de la propia empresa

EJERCICIOS

Para concluir esta situacion de aprendizaje, abriremos un debate en el que el alumnado expresara como se ha sentido al trabajar en
equipo y en el desarrollo de la creacién de la empresa, para llegar a la finalidad de que tanto nifios como nifias tenemos ideas que
aportar, necesidades que satisfacer, emociones que compartir independientemente del género.

METODOLOGIA

TEMPORALIZACION RECURSOS

Segundo trimestre digitales y material fungible

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CMN.5.8.Reconocer y valorar la diversidad y la igualdad de género, mostrando empatia y respeto por otras culturas, y reflexionando
sobre cuestiones éticas, para contribuir al bienestar individual y colectivo de una sociedad en continua transformacion y al logro de los
valores de la integracién europea.

CRITERIOS

CMN.5.8.2.Reconocer y respetar actitudes de igualdad de género y conductas no sexistas, contrastando diferentes modelos en nuestra
sociedad y apreciando acciones contrarias a las actitudes discriminatorias.

TRAZABILIDAD

ARCHIVO ADJUNTO

TITULO DE LA ACTIVIDAD: PRUEBA ESCRITA (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

Prueba escrita

EJERCICIOS
Se realizaran diversos ejercicios aplicando la teoria aprendida
METODOLOGIA
Activa, participativa, cooperativa )
TEMPORALIZACION RECURSOS
Segundo trimestre material fungible

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CMN.5.2.Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del
pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenémenos gue ocurren en el medio natural, social y cultural.

CRITERIOS

CMN.5.2.4.Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, iniciandose en el analisis e interpretacion de la informacion y los
resultados obtenidos, comenzando a tomar conciencia sobre el valor de la coherencia de las posibles soluciones, comparandolas con las
predicciones realizadas.

TRAZABILIDAD
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TITULO DE LA ACTIVIDAD: PRUEBA ESCRITA (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Aplicacion)

ARCHIVO ADJUNTO

EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

INDICADORES:

Adecuacioén de los materiales y recursos didacticos.
Eficacia de las medidas de atencion a la diversidad y a las diferencias individuales.

Utilizacién de instrumentos de evaluacion variados, diversos, accesibles y adaptados.
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