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INFORME DE PROGRAMACION (SITUACION DE APRENDIZAJE)

Ao Académico: 2023/2024 Curso: 4 de Educ. Prima. Titulo: SdA2 CELEBRAMOS LOS JJOO
Temporalizacién: Segundo Trimestre

Justificacién: Habiendo terminado con la inauguracion de los JJOO en el primer trimestre, continuamos en el segundo trimestre con la
celebracion de los mismos. El alumnado trabajara sobre los saberes basicos propuestos para cada una de las dreas que aparecen en
esta situacion de aprendizaje partiendo siempre de los criterios de evaluacion asociados.

CONCRECION CURRICULAR
Lengua Castellana y Literatura

Matematicas

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

MAT.4.6.Comunicar y representar, de forma individual y colectiva, conceptos, procedimientos y resultados matematicos, utilizando el
lenguaje oral, escrito, grafico, multimodal y la terminologia matematica apropiada, para dar significado y permanencia a las ideas
matematicas.

MAT.4.7.Desarrollar destrezas personales que ayuden a identificar y gestionar emociones al enfrentarse a retos matematicos, fomentando la
confianza en las propias posibilidades, aceptando el error como parte del proceso de aprendizaje y adaptandose a las situaciones de
incertidumbre, para mejorar la perseverancia, disfrutar en el aprendizaje de las matematicas y controlar situaciones de frustracion en el
ensayo y error.

MAT.4.8.Desarrollar destrezas sociales, reconociendo y respetando las emociones, las experiencias de los demas y el valor de la diversidad y
participando activamente en equipos de trabajo heterogéneos con roles asignados, para construir una identidad positiva como estudiante
de matematicas, fomentar el bienestar personal y crear relaciones saludables.

CRITERIOS DE EVALUACION

MAT.4.1.1.Reconocer e Interpretar, de forma verbal o grafica, problemas de la vida cotidiana, comprendiendo las preguntas planteadas a
través de diferentes estrategias o herramientas, incluidas las tecnoldgicas, e interpretar mensajes verbales, escritos o visuales.

MAT.4.2.1.Comparar y emplear diferentes estrategias para resolver un problema de forma pautada, implicandose en la resolucién y tomando
decisiones.

MAT.4.2.3.Demostrar y describir la correccién matematica de las soluciones de un problema y su coherencia en el contexto planteado,
argumentando la respuesta.

MAT.4.5.1.Realizar conexiones entre los diferentes elementos matematicos, aplicando conocimientos y experiencias propias, resolviendo
situaciones matematicas en su contexto cotidiano.

MAT.4.5.2.Identificar e interpretar situaciones en contextos diversos, reconociendo las conexiones entre las matematicas y la vida cotidiana,
interpretando la informacién gréfica de diferentes medios y su interrelacion con situaciones contextuales.
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CRITERIOS DE EVALUACION
MAT.4.6.1.Reconocer el lenguaje matematico sencillo e identificar y comprender mensajes presentes en la vida cotidiana en diferentes
formatos, adquiriendo vocabulario especifico basico, utilizando dicho lenguaje para expresar ideas matematicas elementales de forma oral y

escrita.

MAT.4.6.2.Analizar y explicar, de forma verbal o grafica, ideas y procesos matematicos sencillos, los pasos seguidos en la resolucién de un
problema o los resultados matematicos, empleando el lenguaje verbal y grafico a través de medios tradicionales o digitales.

MAT.4.7.2.Expresar y mostrar actitudes positivas y colaborativas ante nuevos retos matematicos tales como el esfuerzo y la flexibilidad,
valorando el error como una oportunidad de aprendizaje, superando la frustracion y desarrollando una actitud participativa.

MAT.4.8.2.Participar en el reparto de tareas, asumiendo y respetando las responsabilidades individuales asignadas y empleando estrategias
sencillas de trabajo en equipo dirigidas a la consecucion de objetivos compartidos, desarrollando destrezas de escucha activa y una
comunicacion efectiva.

SABERES BASICOS

MAT.4.A.2.1.Estrategias y técnicas de interpretacion y manipulacion del orden de magnitud de los nimeros (decenas, centenas y millares).

MAT.4.A.2.3.Lectura, representacion (incluida la recta numérica y con materiales manipulativos), composicién, descomposicion y
recomposicién de numeros naturales hasta 9999.

MAT.4.A.2.4.Fracciones propias con denominador hasta 12 en contextos de la vida cotidiana.

MAT.4.A.2.5.Comprobacion del resultado en problemas matematicos mediante pruebas de las operaciones.

MAT.4.A.2.7.Lectura de numeros ordinales (hasta 992) y utilizacién en contextos reales.

MAT.4.A.2.8.Reconocimiento de los numeros romanos formando parte de la vida cotidiana como vestigio del Patrimonio Cultural Andaluz.
MAT.4.A.3.1.Estrategias de calculo mental con numeros naturales y fracciones hasta el 9999.

MAT.4.A.3.2.Estrategias de reconocimiento de qué operaciones simples (suma, resta, multiplicacién, division como reparto y particion) son
utiles para resolver situaciones contextualizadas.

MAT.4.A.3.3.Construccion de las tablas de multiplicar apoyandose en numero de veces, suma repetida o disposicion en cuadriculas.

MAT.4.A.3.5.Fases de resolucion de un problema: comprension del enunciado; elaboracion de un plan de resolucién; ejecucion del plan
siguiendo las estrategias mas adecuadas; comprobacién de la solucién.

MAT.4.A.4.1.Sistema de numeracién de base diez (hasta el 9999): aplicacion de las relaciones que genera en las operaciones.

MAT.4.A.5.1.Calculo y estimacion de cantidades y cambios (euros y céntimos de euro) en problemas de la vida cotidiana: ingresos, gastos y
ahorro. Decisiones de compra responsable.

MAT.4.B.1.2.Unidades convencionales (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml) y no convencionales en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.B.1.3.Medida del tiempo (afio, mes, semana, dia, hora y minutos) y determinacion de la duracién de periodos de tiempo.

MAT.4.B.2.1.Estrategias para realizar mediciones con instrumentos y unidades no convencionales (repeticiéon de una unidad, uso de
cuadriculas y materiales manipulativos) y convencionales.

MAT.4.B.3.1.Estrategias de comparacion y ordenacién de medidas de la misma magnitud (km, m, cm, mm; kg, g; | y ml): aplicacion de
equivalencias entre unidades en problemas de a vida cotidiana que impliquen convertir en unidades mas pequefas.

MAT.4.B.3.2.Estimacion de medidas de longitud, masa y capacidad por comparacioén.
MAT.4.B.3.3.Evaluacion de resultados de mediciones y estimaciones o calculos de medidas.

MAT.4.C.1.1.Figuras geométricas de dos o tres dimensiones en objetos de la vida cotidiana: identificacion y clasificacion atendiendo a sus
elementos y a las relaciones entre ellos.

MAT.4.C.1.2.Estrategias y técnicas de construccion de figuras geométricas de dos dimensiones por composicion y descomposicion,
mediante materiales manipulables, instrumentos de dibujo (regla y escuadra) y aplicaciones informaticas.

MAT.4.C.1.3.Vocabulario geométrico: descripcion verbal de los elementos y las propiedades de figuras geométricas sencillas.

MAT.4.C.2.1.Descripcion de la posicidn relativa de objetos en el espacio o de sus representaciones, utilizando vocabulario geométrico
adecuado (paralelo, perpendicular, oblicuo, derecha, izquierda, etc.).

https://seneca.juntadeandalucia.es/seneca/nav/8z16LpmZqG99wUARMNhhtaw26fmkRPeUrw 2/13



12/5/24,21:11 :: SENECA.CED.JUNTA DE ANDALUCIA ::

SABERES BASICOS

MAT.4.C.2.2.Descripcién verbal e interpretacion de movimientos, en relacién a uno mismo o a otros puntos de referencia, utilizando
vocabulario geométrico adecuado.

MAT.4.C.3.1.Identificacion de figuras transformadas mediante traslaciones y simetrias en situaciones de la vida cotidiana.
MAT.4.C.3.2.Generacién de figuras transformadas a partir de simetrias y traslaciones de un patrén inicial y prediccion del resultado.
MAT.4.C.4.1.Estrategias para el calculo de perimetros de figuras planas y utilizacién en la resolucién de problemas de la vida cotidiana.
MAT.4.C.4.2.Modelos geométricos en la resolucién de problemas relacionados con los otros sentidos.

MAT.4.C.4.3.Reconocimiento de relaciones geométricas en campos ajenos a la clase de matematicas, como el arte, las ciencias y la vida
cotidiana.

MAT.4.D.1.1.Identificacién, descripcion verbal, representacion y prediccion razonada de términos a partir de las regularidades en una
coleccion de numeros, figuras o imagenes.

MAT.4.D.2.1.Proceso pautado de modelizacién, usando representaciones matematicas (graficas, tablas, etc.) para facilitar la comprension y
la resolucién de problemas de la vida cotidiana.

MAT.4.D.3.1.Relaciones de igualdad y desigualdad y uso de los signos =y ¢ entre expresiones que incluyan operaciones y sus propiedades.

MAT.4.D.3.2.La igualdad como expresidon de una relacion de equivalencia entre dos elementos y obtenciéon de datos sencillos desconocidos
(representados por medio de un simbolo) en cualquiera de los dos elementos.

MAT.4.D.3.3.Representacion de la relacion «mayor que» y «menor que», y uso de los signos <y >.
MAT.4.E.1.1.Graficos estadisticos de la vida cotidiana (pictogramas, graficas de barras, histogramas, etc.): lectura e interpretacion.

MAT.4.E.1.2.Estrategias sencillas para la recogida, clasificacion y organizacion de datos cualitativos o cuantitativos discretos en muestras
pequefias mediante calculadora y aplicaciones informaticas sencillas. Frecuencia absoluta: interpretacion.

MAT.4.E.1.3.Graficos estadisticos sencillos (diagrama de barras y pictogramas) para representar datos seleccionando el mas conveniente,
mediante recursos tradicionales y aplicaciones informaticas sencillas.

MAT.4.E.1.4.La moda: interpretacién como el dato mas frecuente.

MAT.4.E.1.5.Comparacion grafica de dos conjuntos de datos para establecer relaciones y extraer conclusiones.

MAT.4.F.1.2.Fomento de la autonomia y estrategias para la toma de decisiones en situaciones de resolucién de problemas.
MAT.4.F.2.5.Desarrollo de estrategias personales para resolver problemas, investigaciones y pequefios proyectos de trabajo.
MAT.4.F.2.6.Iniciativa, participacion respetuosa y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para investigar y resolver problemas.
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa dentro de la comunidad escolar, realizando actividades, y mostrando actitudes que fomenten en el marco de la Unién Europea
y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, la resolucién pacifica de conflictos, la igualdad de género, conductas no
sexistas, el reconocimiento de modelos positivos en el entorno cercano, valorando la diversidad cultural y reflejando conductas en favor de
la sostenibilidad.

CC3. Usa el didlogo y la comunicacion para reflexionar sobre valores y problemas relativos a cuestiones éticas y sociales, justificando sus
actuaciones en base a conductas que le ayuden a apreciar la diversidad cultural, rechazando prejuicios y estereotipos, creencias e ideas y el
respeto a cualquier forma de discriminacion y violencia.

CC4. Adopta conductas respetuosas para proteger y realizar acciones e identificar problemas ecosociales, propone soluciones y pone en
practica habitos de vida sostenible, tomando conciencia de ser consecuentes con el respeto, cuidado, proteccion y conservacion del entorno

local y global.

CCEC1. Reconoce y muestra interés por los elementos caracteristicos propios del patrimonio cultural y artistico de diversos entornos y se
inicia en la comprensién de las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas en un entorno intercultural.

CCECA4. Participa en el proceso de creacién de producciones artisticas y culturales elementales, iniciandose en la experimentacién con

distintas técnicas de expresion artistica (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales), mostrando disfrute, empatia y respeto en el
proceso creativo.
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DESCRIPTORES OPERATIVOS

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera clara y ajustada, con cierta autonomia, ideas, hechos, conceptos,
sentimientos y opiniones que le generan las diferentes situaciones de comunicacion y participa de manera comprensible en conversaciones,
dindmicas de grupo sociales y didlogos breves entre iguales que le ayudan a establecer interacciones basadas en el respeto, la tolerancia, la
cooperacién y la aceptacion en el grupo a los que pertenece.

CCL3. Busca, localiza y selecciona, de manera dirigida, informacién de distintos tipos de textos, procedente de hasta dos fuentes
documentales, e interpreta y valora la utilidad de la informaciodn, incidiendo en el desarrollo de la lectura para ampliar conocimientos y
aplicarlos en trabajos personales aportando el punto de vista personal y creativo, identificando los derechos de autor.

CCLS5. Participa activamente en practicas comunicativas y en actividades cooperativas con actitud de respeto y escucha, progresando en la
gestion dialogada de conflictos que favorezcan la convivencia, evitando discriminaciones por razones de género, culturales y sociales, que
ayuden a realizar juicios morales fundamentados y a favorecer un uso adecuado y ético de los diferentes sistemas de comunicacién.

CD1. Realiza pequefias busquedas guiadas en internet, utilizando diferentes medios y estrategias sencillas que facilitan el tratamiento de
informacion (palabras clave, seleccién y organizacidn de los datos...) relevante y comienza a reflexionar de forma critica sobre los contenidos
obtenidos.

CD2. Crea contenidos digitales sencillos de acuerdo a las necesidades del contexto educativo, mediante el uso de diversas herramientas
digitales utilizando distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video;) para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente
de la autoria de los trabajos y contenidos que utiliza.

CD3. Participa en la realizacion de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de herramientas o aplicaciones digitales
que le permiten comunicarse de forma efectiva, trabajar en equipo y desenvolverse en un ambiente digital conocido y supervisado de forma
segura, mostrando una actitud responsable.

CDS5. Identifica problemas o necesidades concretas en el uso de diferentes herramientas y recursos digitales y se inicia en el desarrollo de
soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacién, aplicaciones de programacién por bloques, roboética educativa;), pidiendo
ayuda al docente cuando no puede solucionarlos.

CE1. Identifica, con indicaciones, problemas, necesidades y retos presentes en el mundo que le rodea, proponiendo ideas originales que le
ayuden a tomar conciencia de los efectos que estas pueden producir en el entorno y que respondan a las posibles soluciones que se
generen.

CE2. Reconoce y valora fortalezas y debilidades propias, distintos aspectos positivos y negativos para poder llevar a cabo el desarrollo de
ideas originales y valiosas, y se inicia en el conocimiento de elementos financieros basicos y adecuados para la resolucién de problemas de la
vida cotidiana, empleando los recursos a su alcance para realizar acciones de colaboracién y trabajo en equipo.

CE3. Plantea y formula preguntas y respuestas, con ideas creativas y realiza tareas previamente planificadas a través de un trabajo
cooperativo, valorando los pasos seguidos en su desarrollo, asi como los resultados obtenidos, que le permita desarrollar iniciativas
emprendedoras mediante un espiritu innovador, considerando sus experiencias como oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y aprecia la diversidad linguistica y cultural de su entorno, facilitando el desarrollo de estrategias comunicativas, el
enriquecimiento personal, la mejora del didlogo, la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

CPSAAL1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y es capaz de ponerse en el lugar de los demas y
comprender sus puntos de vista aunque sean diferentes a los propios y usa estrategias sencillas que le ayudan en la toma de decisiones para
gestionar las situaciones de tensién o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA3. Identifica y respeta las emociones y sentimientos ajenos y muestra iniciativa por participar activamente en el trabajo en equipo,
empleando estrategias de responsabilidad y de ayuda a las demas personas, tacticas de interaccion positiva, y actitudes cooperativas que
ayuden a mejorar el clima del grupo, al bienestar y a la consecucion de los objetivos propuestos.

CPSAAA4. Valora y reconoce el esfuerzo y la aportacién individual ante las dificultades en la realizacién de pequefios trabajos planteados, y
desarrolla una actitud de constancia, perseverancia, y postura critica ante los retos que le llevan a la reflexién guiada.

CPSAAS. Desarrolla estrategias sencillas de aprendizaje de su autorregulacidn, y participa en la evaluacion del proceso que se ha llevado a
cabo, aceptando sus posibilidades y limitaciones para que le ayuden a ampliar sus conocimientos.

STEM1. Identifica y resuelve problemas, de manera pautada, relacionados con el entorno para realizar pequefias experiencias de trabajo
referidos a calculo, medidas, geometria, reflexionando sobre las decisiones tomadas, utilizando diferentes estrategias y procedimientos de
resolucién, expresando de forma razonada, el proceso realizado.

STEM2. Reflexiona sobre los problemas resueltos, buscando respuestas adecuadas que le ayuden a resolver los calculos numéricos, y a
explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su alrededor, utilizando, con indicaciones, herramientas e instrumentos que faciliten la
realizacién de experimentos sencillos.

STEM3. Realiza de forma guiada proyectos, siendo capaz de seguir los pasos del proceso de pequefios experimentos e investigaciones, que

impliquen la participacion activa y responsable en el trabajo en equipo, utilizando el acuerdo como forma de resolver los conflictos y
anticipando los posibles resultados que permitan evaluar el producto final creado.
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DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEMA4. Comunica de manera ordenada y organizada con un lenguaje cientifico basico el proceso y los resultados obtenidos en las tareas y
trabajos realizados, utilizando diferentes formatos (dibujos, graficos, esquemas, tablas...) y fuentes de informacién extraidas de diversas
herramientas digitales que le ayuden a compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Identifica posibles consecuencias de comportamiento que influyan positiva o negativamente sobre la salud, el entorno, los seres
vivos y el medio ambiente y pone en practica habitos de vida sostenible, consumo responsable y de cuidado, respeto y proteccion del
entorno.

Inglés (Primer Idioma)

Educacion Fisica

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EFI.4.1. Adoptar un estilo de vida activo y saludable, practicando regularmente actividades fisicas, ludicas y deportivas, adoptando
comportamientos que potencien la salud fisica, mental y social, asi como medidas de responsabilidad individual y colectiva durante la
practica motriz, para interiorizar e integrar habitos de actividad fisica sistematica que contribuyan al bienestar.

EFI.4.2.Adaptar los elementos propios del esquema corporal, las capacidades fisicas, perceptivo-motrices y coordinativas, asi como las
habilidades y destrezas motrices, aplicando procesos de percepcion, decisidén y ejecucion adecuados a la logica interna y a los objetivos de
diferentes situaciones, para dar respuesta a las demandas de proyectos motores y de practicas motrices con distintas finalidades en
contextos de la vida diaria.

EFI.4.3.Desarrollar procesos de autorregulacion e interaccion en el marco de la practica motriz, con actitud empatica e inclusiva, haciendo
uso de habilidades sociales y actitudes de cooperacidn, respeto, inclusion, trabajo en equipo y deportividad, con independencia de las
diferencias etnoculturales, sociales, de género y de habilidad de los participantes, para contribuir a la convivencia social y al compromiso
ético en los diferentes espacios en los que se participa.

EF1.4.4.Reconocer y practicar diferentes manifestaciones ludicas, fisico-deportivas y artistico-expresivas propias de la cultura motriz,
valorando su influencia y sus aportaciones estéticas y creativas a la cultura tradicional y contemporanea, para integrarlas dentro del
repertorio de actuaciones motrices que se utilizan regularmente en la vida cotidiana.

CRITERIOS DE EVALUACION

EF1.4.1.4.Reconocer la propia imagen corporal y la de los demas, aceptando y respetando las diferencias individuales que puedan existir,
superando y rechazando las conductas discriminatorias que se puedan producir en contextos de practica motriz.

EF1.4.2.1.Llevar a cabo proyectos motores de caracter individual, cooperativo o colaborativo, empleando estrategias de monitorizacion y
seguimiento que permitan analizar los resultados obtenidos.

EFI1.4.2.2.Adoptar decisiones en situaciones ludicas, juegos y actividades deportivas, ajustandose a las demandas derivadas de los objetivos
motores, de las caracteristicas del grupo y de la légica interna de situaciones individuales, de cooperacién, de oposicién y de colaboracién-
oposicion, en contextos simulados de actuacion.

EFI1.4.3.1.Mostrar una disposicion positiva hacia la practica fisica y hacia el esfuerzo, controlando la impulsividad y las emociones negativas
que surjan en contextos de actividad motriz.

EF1.4.3.2.Respetar las normas consensuadas en clase, asi como las reglas de juego y actuar desde los pardmetros de la deportividad y el
juego limpio, valorando la aportacién de los participantes.

EF1.4.4.1.Participar activamente en juegos motores y otras manifestaciones artistico-expresivas con arraigo en la cultura andaluza,
tradicional o actual, asi como otros procedentes de diversas culturas, contextualizando su origen, su aparicion y su transmisién a lo largo del
tiempo y valorando su importancia, repercusién e influencia en las sociedades pasadas y presentes.

EF1.4.4.2.Asumir una visién abierta del deporte a partir del conocimiento de distintas ligas femeninas, masculinas o mixtas, acercandose al
deporte federado e identificando y rechazando comportamientos contrarios a la convivencia independientemente del contexto en el que
tenga lugar.

EF1.4.4.3.Reproducir distintas combinaciones de movimientos o coreografias individuales y grupales que incorporen practicas comunicativas
que transmitan sentimientos, emociones o ideas a través del cuerpo, empleando los distintos recursos expresivos y ritmicos de la
corporalidad.

SABERES BASICOS

EFI1.4.A.2.Salud social: la actividad fisica como habito y alternativa saludable frente a formas de ocio nocivas. Limites para evitar una
competitividad desmedida. Aceptacion de distintas tipologias corporales, para practicar, en igualdad, diversidad de actividades fisico-

deportivas.

EFI1.4.A.3.Salud mental: respeto y aceptacion del propio cuerpo. Autoconocimiento e identificacién de fortalezas y debilidades o
posibilidades y limitaciones en todos los ambitos (social, fisico y mental).
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SABERES BASICOS

EF1.4.B.1.Eleccién de la practica fisica: usos y finalidades catarticos, ludico recreativos, cooperativos, competitivo, agonistica, funcional,
social, expresiva y comunicativa, creativa o de interaccién. Respeto de las elecciones de los demas.

EF1.4.B.4.Planificacion y autorregulacion de proyectos motores: mecanismos basicos para ejecutar lo planificado. Utilizacién de recursos
digitales.

EF1.4.C.1.Toma de decisiones: distribucién racional del esfuerzo en situaciones motrices individuales. Ubicacién en el espacio en situaciones
cooperativas. Ubicacién en el espacio y reubicacion tras cada accién en situaciones motrices de persecucién y de interaccion con un movil.
Anticipacion a las decisiones ofensivas del adversario en situaciones de oposicién de contacto. Pase a compafieros y compaferas
desmarcados o en situacion ventajosa en situaciones motrices de colaboracién-oposicion de persecucion y de interaccién con un movil.

EF1.4.C.5.Creatividad motriz: variacién y adecuacion de la acciéon motriz ante estimulos internos y externos. Apoyo en recursos digitales.
EF1.4.D.1.Gestion emocional: reconocimiento de emociones propias, pensamientos y sentimientos a partir de experiencias motrices.
EF1.4.D.2.Habilidades sociales: escucha activa y estrategias de negociacion para la resolucién de conflictos en contextos motrices.

EF1.4.D.4.Conductas contrarias a la convivencia, discriminatorias o sexistas, en situaciones motrices (discriminacion por cuestiones de
competencia motriz, etnia, género u otras): efectos negativos y estrategias de identificacion y efectos negativos.

EFI1.4.E.1.Aportaciones de la cultura motriz a la herencia cultural andaluza. Los juegos y las danzas como manifestacién de la
interculturalidad.

EFI1.4.E.2.Usos comunicativos de la corporalidad: comunicacion de sensaciones, sentimientos, emociones e ideas simples.
EFI.4.E.3.Practica de actividades ritmico-musicales con caracter expresivo.

EFI.4.E.4.Deporte e igualdad y perspectiva de género: ligas masculinas, femeninas y mixtas de distintos deportes. Referentes en el deporte
de distintos géneros. La cultura del esfuerzo para conseguir un objetivo.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa dentro de la comunidad escolar, realizando actividades, y mostrando actitudes que fomenten en el marco de la Unién Europea
y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, la resolucién pacifica de conflictos, la igualdad de género, conductas no
sexistas, el reconocimiento de modelos positivos en el entorno cercano, valorando la diversidad cultural y reflejando conductas en favor de
la sostenibilidad.

CC3. Usa el didlogo y la comunicacion para reflexionar sobre valores y problemas relativos a cuestiones éticas y sociales, justificando sus
actuaciones en base a conductas que le ayuden a apreciar la diversidad cultural, rechazando prejuicios y estereotipos, creencias e ideas y el
respeto a cualquier forma de discriminacion y violencia.

CCEC1. Reconoce y muestra interés por los elementos caracteristicos propios del patrimonio cultural y artistico de diversos entornos y se
inicia en la comprensién de las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas en un entorno intercultural.

CCEC2. Identifica y muestra interés por algunas de las manifestaciones artisticas y culturales mas relevantes del patrimonio, reconociendo
distintos soportes, asi como elementos basicos caracteristicos de diferentes lenguajes artisticos utilizados en dichas manifestaciones.

CCECS3. Se inicia en el desarrollo de su propia identidad mediante las posibilidades expresivas y de comunicacién de su propio cuerpo, a
través del empleo de distintos lenguajes en la expresion de manifestaciones artisticos y culturales basicas, mostrando confianza en sus
propias capacidades con una actitud abierta y empatica y aumentando las posibilidades de interactuar con el entorno.

CCECA4. Participa en el proceso de creacion de producciones artisticas y culturales elementales, inicidandose en la experimentacion con
distintas técnicas de expresion artistica (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales), mostrando disfrute, empatia y respeto en el
proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera clara y ajustada, con cierta autonomia, ideas, hechos, conceptos,
sentimientos y opiniones que le generan las diferentes situaciones de comunicacién y participa de manera comprensible en conversaciones,
dindmicas de grupo sociales y didlogos breves entre iguales que le ayudan a establecer interacciones basadas en el respeto, la tolerancia, la
cooperacion y la aceptacion en el grupo a los que pertenece.

CCLS5. Participa activamente en practicas comunicativas y en actividades cooperativas con actitud de respeto y escucha, progresando en la
gestion dialogada de conflictos que favorezcan la convivencia, evitando discriminaciones por razones de género, culturales y sociales, que
ayuden a realizar juicios morales fundamentados y a favorecer un uso adecuado y ético de los diferentes sistemas de comunicacion.

CD1. Realiza pequefias busquedas guiadas en internet, utilizando diferentes medios y estrategias sencillas que facilitan el tratamiento de
informacion (palabras clave, seleccidn y organizacién de los datos...) relevante y comienza a reflexionar de forma critica sobre los contenidos
obtenidos.

CD2. Crea contenidos digitales sencillos de acuerdo a las necesidades del contexto educativo, mediante el uso de diversas herramientas

digitales utilizando distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video;) para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente
de la autoria de los trabajos y contenidos que utiliza.
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DESCRIPTORES OPERATIVOS

CD3. Participa en la realizacion de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de herramientas o aplicaciones digitales
que le permiten comunicarse de forma efectiva, trabajar en equipo y desenvolverse en un ambiente digital conocido y supervisado de forma
segura, mostrando una actitud responsable.

CE3. Plantea y formula preguntas y respuestas, con ideas creativas y realiza tareas previamente planificadas a través de un trabajo
cooperativo, valorando los pasos seguidos en su desarrollo, asi como los resultados obtenidos, que le permita desarrollar iniciativas
emprendedoras mediante un espiritu innovador, considerando sus experiencias como oportunidad para aprender.

CPSAAL1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y es capaz de ponerse en el lugar de los demas y
comprender sus puntos de vista aunque sean diferentes a los propios y usa estrategias sencillas que le ayudan en la toma de decisiones para
gestionar las situaciones de tensién o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA2. Asume la adopcién de determinados habitos de vida saludable, valora la importancia de la higiene, la alimentacion variada y
equilibrada, el ejercicio fisico y la prevenciéon de enfermedades para su salud fisica y mental y detecta y reflexiona sobre la presencia de
situaciones violentas o discriminatorias.

CPSAA3. Identifica y respeta las emociones y sentimientos ajenos y muestra iniciativa por participar activamente en el trabajo en equipo,
empleando estrategias de responsabilidad y de ayuda a las demas personas, tacticas de interaccion positiva, y actitudes cooperativas que
ayuden a mejorar el clima del grupo, al bienestar y a la consecucién de los objetivos propuestos.

CPSAAA4. Valora y reconoce el esfuerzo y la aportacién individual ante las dificultades en la realizacién de pequefios trabajos planteados, y
desarrolla una actitud de constancia, perseverancia, y postura critica ante los retos que le llevan a la reflexién guiada.

CPSAAS. Desarrolla estrategias sencillas de aprendizaje de su autorregulacién, y participa en la evaluacion del proceso que se ha llevado a
cabo, aceptando sus posibilidades y limitaciones para que le ayuden a ampliar sus conocimientos.

STEM2. Reflexiona sobre los problemas resueltos, buscando respuestas adecuadas que le ayuden a resolver los calculos numéricos, y a
explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su alrededor, utilizando, con indicaciones, herramientas e instrumentos que faciliten la
realizaciéon de experimentos sencillos.

STEMA4. Comunica de manera ordenada y organizada con un lenguaje cientifico basico el proceso y los resultados obtenidos en las tareas y
trabajos realizados, utilizando diferentes formatos (dibujos, graficos, esquemas, tablas...) y fuentes de informacién extraidas de diversas
herramientas digitales que le ayuden a compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Identifica posibles consecuencias de comportamiento que influyan positiva o negativamente sobre la salud, el entorno, los seres

vivos y el medio ambiente y pone en practica habitos de vida sostenible, consumo responsable y de cuidado, respeto y proteccién del
entorno.

Educacion Artistica

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EAR.4.3.Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la
imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.

EAR.4.4.Participar del disefio, la elaboracion y la difusién de producciones culturales y artisticas individuales o colectivas, poniendo en valor
el proceso y asumiendo diferentes funciones en la consecucién de un resultado final, para desarrollar la creatividad, la nocién de autoria y el
sentido de pertenencia.

CRITERIOS DE EVALUACION

EAR.4.3.1.Producir obras propias, utilizando las posibilidades expresivas del cuerpo, el sonido, la imagen y los medios digitales, y mostrando
confianza en las capacidades propias.

EAR.4.3.2.Expresar con creatividad de ideas, sentimientos y emociones, a través de manifestaciones artisticas basicas, experimentando con
los diferentes lenguajes e instrumentos a su alcance.

EAR.4.4.3.Compartir los proyectos creativos, empleando estrategias comunicativas basicas, explicando el proceso y el resultado final
obtenido, y respetando y valorando las experiencias propias y las de los demas.

SABERES BASICOS

EAR.4.A.3.Normas comunes de comportamiento y actitud positiva en la recepcion de propuestas artisticas en diferentes espacios. El silencio
como elemento y condicion indispensable para el mantenimiento de la atencion durante la recepcion.

EAR.4.A.4 Vocabulario especifico de uso comun en las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes escénicas y
performativas.

EAR.4.A.5.Recursos digitales de uso comun para las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes escénicas y
performativas.
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SABERES BASICOS
EAR.4.B.1.Fases del proceso creativo: planificacion, interpretacién y experimentacion.
EAR.4.B.2.Profesiones vinculadas con las artes plasticas y visuales, las artes audiovisuales, la musica y las artes escénicas y performativas.

EAR.4.B.3.Interés y valoracién tanto por el proceso como por el producto final en producciones plasticas, visuales, audiovisuales, musicales,
escénicas y performativas.

EAR.4.C.3.Materiales, instrumentos, soportes y técnicas de uso comun utilizados en la expresion plastica y visual.

EAR.4.C.4.Medios, soportes y materiales de expresién plastica y visual. Técnicas bidimensionales y tridimensionales en dibujos y modelados
sencillos.

EAR.4.C.5.Técnicas, materiales y recursos informaticos y tecnolégicos basicos: su aplicacion para la captura y manipulaciéon de producciones
plasticas y visuales.

EAR.4.C.6.Registro y edicién basica de elementos audiovisuales: conceptos, tecnologias, técnicas y recursos elementales y de manejo
sencillo.

EAR.4.C.11.Caracteristicas elementales del lenguaje audiovisual multimodal.
EAR.4.C.12.Aproximacioén a las herramientas y las técnicas basicas de animacion.

EAR.4.D.4.Practica instrumental, vocal y corporal: experimentacion, exploracion creativa, interpretacion e improvisacion a partir de sus
posibilidades sonoras yexpresivas con especial atencién a las obras relacionadas con la cultura andaluza (Flamenco, musica tradicional y
popular, canciones infantiles, rimas, retahilas y refranes, coplas de carnaval, etc.).

EAR.4.D.5.Construccion guiada de instrumentos elaborados con materiales reutilizables, reciclables y sostenibles con el medio ambiente.

EAR.4.D.6.Lenguajes musicales: aplicacion de sus conceptos basicos en la interpretacion y en la improvisacion de propuestas musicales
vocales e instrumentales. El silencio como elemento fundamental de la musica.

EAR.4.D.7.Aplicaciones informaticas basicas de grabacion y edicion de audio: utilizacién en la audicion y conocimiento de obras diversas.

EAR.4.D.8.El cuerpo y sus posibilidades motrices y creativas: interés por la experimentacién y la exploracién a través de ejecuciones
individuales y grupalesvinculadas con el movimiento, la danza, la dramatizacion y la representacion teatral como medios de expresion y
diversion, con especial atencién a las obras relacionadas con el patrimonio cultural del folclore andaluz expresadas a través tradicionales de
Andalucia.

EAR.4.D.9.Técnicas dramaticas y dancisticas de uso comun. Lenguajes expresivos basicos. Actos performativos elementales. Improvisaciéon
guiada.

EAR.4.D.10.Capacidades expresivas y creativas de uso comun de la expresion corporal y dramatica.
DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC2. Participa dentro de la comunidad escolar, realizando actividades, y mostrando actitudes que fomenten en el marco de la Unién Europea
y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, la resolucién pacifica de conflictos, la igualdad de género, conductas no
sexistas, el reconocimiento de modelos positivos en el entorno cercano, valorando la diversidad cultural y reflejando conductas en favor de
la sostenibilidad.

CCEC3. Se inicia en el desarrollo de su propia identidad mediante las posibilidades expresivas y de comunicacién de su propio cuerpo, a
través del empleo de distintos lenguajes en la expresién de manifestaciones artisticos y culturales basicas, mostrando confianza en sus
propias capacidades con una actitud abierta y empatica y aumentando las posibilidades de interactuar con el entorno.

CCECA4. Participa en el proceso de creacién de producciones artisticas y culturales elementales, iniciandose en la experimentacién con
distintas técnicas de expresidn artistica (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales), mostrando disfrute, empatia y respeto en el
proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera clara y ajustada, con cierta autonomia, ideas, hechos, conceptos,
sentimientos y opiniones que le generan las diferentes situaciones de comunicacion y participa de manera comprensible en conversaciones,
dinamicas de grupo sociales y didlogos breves entre iguales que le ayudan a establecer interacciones basadas en el respeto, la tolerancia, la
cooperacién y la aceptacion en el grupo a los que pertenece.

CCLS5. Participa activamente en practicas comunicativas y en actividades cooperativas con actitud de respeto y escucha, progresando en la
gestion dialogada de conflictos que favorezcan la convivencia, evitando discriminaciones por razones de género, culturales y sociales, que
ayuden a realizar juicios morales fundamentados y a favorecer un uso adecuado y ético de los diferentes sistemas de comunicacién.

CD2. Crea contenidos digitales sencillos de acuerdo a las necesidades del contexto educativo, mediante el uso de diversas herramientas

digitales utilizando distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video;) para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente
de la autoria de los trabajos y contenidos que utiliza.
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DESCRIPTORES OPERATIVOS

CE1. Identifica, con indicaciones, problemas, necesidades y retos presentes en el mundo que le rodea, proponiendo ideas originales que le
ayuden a tomar conciencia de los efectos que estas pueden producir en el entorno y que respondan a las posibles soluciones que se
generen.

CE3. Plantea y formula preguntas y respuestas, con ideas creativas y realiza tareas previamente planificadas a través de un trabajo
cooperativo, valorando los pasos seguidos en su desarrollo, asi como los resultados obtenidos, que le permita desarrollar iniciativas
emprendedoras mediante un espiritu innovador, considerando sus experiencias como oportunidad para aprender.

CP3. Conoce y aprecia la diversidad linguistica y cultural de su entorno, facilitando el desarrollo de estrategias comunicativas, el
enriquecimiento personal, la mejora del didlogo, la convivencia pacifica y el respeto por los demas.

CPSAAL1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y es capaz de ponerse en el lugar de los demas y
comprender sus puntos de vista aunque sean diferentes a los propios y usa estrategias sencillas que le ayudan en la toma de decisiones para
gestionar las situaciones de tensién o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAAS. Desarrolla estrategias sencillas de aprendizaje de su autorregulacién, y participa en la evaluacion del proceso que se ha llevado a
cabo, aceptando sus posibilidades y limitaciones para que le ayuden a ampliar sus conocimientos.

STEM3. Realiza de forma guiada proyectos, siendo capaz de seguir los pasos del proceso de pequefios experimentos e investigaciones, que
impliquen la participacion activa y responsable en el trabajo en equipo, utilizando el acuerdo como forma de resolver los conflictos y
anticipando los posibles resultados que permitan evaluar el producto final creado.

Conocimiento del Medio Natural Social y Cultural

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

CMN.4.1.Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar
de manera individual, en equipo y en red y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto
educativo.

CMN.4.2.Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del
pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.

CMN.4.3.Resolver problemas a través de proyectos de disefio y de la aplicacion del pensamiento computacional, para generar
cooperativamente un producto creativo e innovador que responda a necesidades concretas.

CMN.4.6.Identificar las causas y consecuencias de la intervencion humana en el entorno, desde los puntos de vista social, econémico,
cultural, tecnolégico y ambiental, para mejorar la capacidad de afrontar problemas, buscar soluciones y actuar de manera individual y
cooperativa en su resolucion, y para poner en practica estilos de vida sostenibles y consecuentes con el respeto, el cuidado y la proteccion
de las personas y del planeta.

CMN.4.9.Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores democraticos, los derechos
humanos y de la infancia y los principios y valores del Estatuto de Autonomia de Andalucia, la Constitucion espafiola y la Union Europea,
valorando la funcién del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la seguridad integral ciudadana, para generar
interacciones respetuosas y equitativas, y promover la resolucion pacifica y dialogada de los conflictos.

CRITERIOS DE EVALUACION
CMN.4.1.1.Utilizar dispositivos y recursos digitales, de acuerdo con las necesidades del contexto educativo de forma segura, buscando
informacién, comunicandose y trabajando de forma individual y en equipo y creando contenidos digitales sencillos, aumentando la

productividad y eficiencia en el propio trabajo.

CMN.4.2.1.Demostrar y mantener la curiosidad sobre un tema relacionado con el medio natural, social o cultural especifico y cercano,
formulando preguntas y realizando predicciones razonadas.

CMN.4.2.4.Proponer posibles respuestas a las preguntas planteadas, a través del andlisis e interpretacién de la informacién y los resultados
obtenidos, valorando la coherencia de las posibles soluciones, comparandolas con las predicciones realizadas.

CMN.4.3.1.Construir en equipo un producto final sencillo que dé solucién a un problema de disefio, proponiendo posi bles soluciones,
probando diferentes prototipos y utilizan do de forma segura las herra mientas, técnicas y materia les adecuados.

CMN.4.3.3.Resolver, de forma guiada, problemas sencillos de programacién, modificando algoritmos de acuerdo con los principios basicos
del pensamiento computacional.

CMN.4.6.1.Identificar problemas ecosociales, proponer posibles soluciones y poner en practica estilos de vida sostenible, reconociendo
comportamientos respetuosos de cuidado y proteccion del entorno y uso sostenible de los recursos naturales, expresando los cambios
positivos y negativos causados en el medio por la accién humana.
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CRITERIOS DE EVALUACION

CMN.4.9.3.Conocer e interiorizar normas basicas para la convivencia en el uso de los espacios publicos como peatones y usuarios de los
medios de locomocion, conociendo las sefiales de trafico y tomando conciencia de la importancia de la movilidad segura, saludable y
sostenible tanto para las personas como para el planeta.

SABERES BASICOS

CMN.4.A.1.1.Procedimientos de indagacién adecuados a las necesidades de la investigacion ( observacion en el tiempo, identificacion y
clasificacion, busqueda de patrones, creacion de modelos, investigacion a través de busqueda de informacion, experimentos con control de

variables, etc.).

CMN.4.A.1.4.Fomento de la curiosidad, la iniciativa y la constancia en la realizacién de las diferentes investigaciones, asi como en la lectura
de textos divulgativos cientificos.

CMN.4.A.1.6.La importancia del uso de la ciencia y la tecnologia para ayudar a comprender las causas de las propias acciones, tomar
decisiones razonadas y realizar tareas de forma mas eficiente.

CMN.4.B.1.1.Dispositivos y recursos digitales de acuerdo con las necesidades del contexto educativo.

CMN.4.B.1.2.Estrategias de busquedas guiadas de informacion seguras y eficientes en Internet (valoracion, discriminacién, seleccion y
organizacién).

CMN.4.B.1.3.Reglas basicas de seguridad y privacidad para navegar por Internet y para proteger el entorno digital personal de aprendizaje.

CMN.4.B.1.4.Recursos y plataformas digitales restringidas y seguras para comunicarse con otras personas. Etiqueta digital, reglas basicas
de cortesia y respeto y estrategias para resolver problemas en la comunicacion digital.

CMN.4.B.1.5.Estrategias para fomentar el bienestar digital fisico y mental. Reconocimiento de los riesgos asociados a un uso inadecuado y
poco seguro de las tecnologias digitales (tiempo excesivo de uso, ciberacoso, acceso a contenidos inadecuados, publicidad y correos no
deseados, etc.), y estrategias de actuacion.

CMN.4.B.2.1.Fases de los proyectos de disefio: disefio, prototipado, prueba y comunicacién.

CMN.4.B.2.2.Materiales, herramientas y objetos adecuados a la consecucion de un proyecto de disefio.

CMN.4.B.2.3.Técnicas cooperativas sencillas para el trabajo en equipo y estrategias para la gestion de conflictos y promocion de conductas
empaticas e inclusivas.

CMN.4.B.2.4.Iniciacién en la programacidn a través de recursos analogicos (actividades desenchufadas) o digitales (plataformas digitales de
iniciacion en la programacion, aplicaciones de programacion por bloques, robética educativa, etc.).

CMN.4.C.3.5.Seguridad vial. La ciudad como espacio de convivencia. Normas de circulacion, sefiales y marcas viales. Movilidad segura,
saludable y sostenible como peatones o como usuarios de los medios de locomocion.

CMN.4.C.4.1.El cambio climatico. Introduccidn a las causas y consecuencias del cambio climatico, y su impacto en los paisajes de la Tierra.
Medidas de mitigacion y de adaptacién. Principales efectos de cambio climatico en Andalucia.

CMN.4.C.4.2.Responsabilidad ecosocial. Ecodependencia e interdependencia entre personas, sociedades y medio natural.

CMN.4.C.4.3.Estilos de vida sostenible. El consumo y la produccién responsables, la alimentacién equilibrada y sostenible, el uso eficiente
del agua y la energia, la movilidad segura, saludable y sostenible, y la prevencién y la gestion de los residuos. Necesidad de reduccion,
reutilizacion y reciclaje de materiales.

CMN.4.C.4.4.La transformacion y la degradacion de los ecosistemas naturales por la accidon humana. Conservacion y proteccion de la
naturaleza. El maltrato animal y su prevencion.

DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC1. Identifica los procesos histoéricos y sociales relevantes de su entorno, y demuestra respeto, interés y aprecio por participar en la vida
cultural y artistica en diversos contextos, respetando las normas basicas de convivencia.

CC2. Participa dentro de la comunidad escolar, realizando actividades, y mostrando actitudes que fomenten en el marco de la Union Europea
y la Constitucion espafiola, los derechos humanos y de la infancia, la resolucién pacifica de conflictos, la igualdad de género, conductas no
sexistas, el reconocimiento de modelos positivos en el entorno cercano, valorando la diversidad cultural y reflejando conductas en favor de
la sostenibilidad.

CC3. Usa el didlogo y la comunicacion para reflexionar sobre valores y problemas relativos a cuestiones éticas y sociales, justificando sus
actuaciones en base a conductas que le ayuden a apreciar la diversidad cultural, rechazando prejuicios y estereotipos, creencias e ideas y el
respeto a cualquier forma de discriminacién y violencia.
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DESCRIPTORES OPERATIVOS

CC4. Adopta conductas respetuosas para proteger y realizar acciones e identificar problemas ecosociales, propone soluciones y pone en
practica habitos de vida sostenible, tomando conciencia de ser consecuentes con el respeto, cuidado, proteccion y conservacién del entorno
local y global.

CCEC1. Reconoce y muestra interés por los elementos caracteristicos propios del patrimonio cultural y artistico de diversos entornos y se
inicia en la comprension de las diferencias entre distintas culturas y la necesidad de respetarlas en un entorno intercultural.

CCECA4. Participa en el proceso de creacion de producciones artisticas y culturales elementales, inicidandose en la experimentacién con
distintas técnicas de expresion artistica (plasticas, visuales, audiovisuales, sonoras o corporales), mostrando disfrute, empatia y respeto en el
proceso creativo.

CCL1. Expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal de manera clara y ajustada, con cierta autonomia, ideas, hechos, conceptos,
sentimientos y opiniones que le generan las diferentes situaciones de comunicacién y participa de manera comprensible en conversaciones,
dindmicas de grupo sociales y didlogos breves entre iguales que le ayudan a establecer interacciones basadas en el respeto, la tolerancia, la
cooperacion y la aceptacion en el grupo a los que pertenece.

CCL2. Comprende, identifica e interpreta el sentido general de textos orales, escritos, signados o multimodales sencillos e informaciones
sobre temas habituales y concretos de los ambitos personal, social y educativo, progresando en su valoracion, para participar activamente
en actividades cooperativas y para construir conocimiento.

CCL3. Busca, localiza y selecciona, de manera dirigida, informacién de distintos tipos de textos, procedente de hasta dos fuentes
documentales, e interpreta y valora la utilidad de la informacion, incidiendo en el desarrollo de la lectura para ampliar conocimientos y
aplicarlos en trabajos personales aportando el punto de vista personal y creativo, identificando los derechos de autor.

CCLS5. Participa activamente en practicas comunicativas y en actividades cooperativas con actitud de respeto y escucha, progresando en la
gestion dialogada de conflictos que favorezcan la convivencia, evitando discriminaciones por razones de género, culturales y sociales, que
ayuden a realizar juicios morales fundamentados y a favorecer un uso adecuado y ético de los diferentes sistemas de comunicacién.

CD1. Realiza pequeias busquedas guiadas en internet, utilizando diferentes medios y estrategias sencillas que facilitan el tratamiento de
informacion (palabras clave, seleccién y organizacién de los datos...) relevante y comienza a reflexionar de forma critica sobre los contenidos
obtenidos.

CD2. Crea contenidos digitales sencillos de acuerdo a las necesidades del contexto educativo, mediante el uso de diversas herramientas
digitales utilizando distintos formatos (texto, tabla, imagen, audio, video;) para expresar ideas, sentimientos y conceptos, siendo consciente
de la autoria de los trabajos y contenidos que utiliza.

CD3. Participa en la realizacion de actividades o proyectos escolares cooperativos a través del uso de herramientas o aplicaciones digitales
que le permiten comunicarse de forma efectiva, trabajar en equipo y desenvolverse en un ambiente digital conocido y supervisado de forma
segura, mostrando una actitud responsable.

CDA4. Identifica y toma conciencia de los riesgos asociados a un uso inadecuado de los dispositivos y recursos digitales, adoptando con la
ayuda del docente, medidas preventivas de seguridad dirigidas a un buen uso de estos, y se inicia en el desarrollo de habitos y practicas
seguras, saludables y sostenibles de las tecnologias digitales.

CDS5. Identifica problemas o necesidades concretas en el uso de diferentes herramientas y recursos digitales y se inicia en el desarrollo de
soluciones sencillas y sostenibles (iniciacion a la programacion, aplicaciones de programacién por bloques, roboética educativag), pidiendo
ayuda al docente cuando no puede solucionarlos.

CE1. Identifica, con indicaciones, problemas, necesidades y retos presentes en el mundo que le rodea, proponiendo ideas originales que le
ayuden a tomar conciencia de los efectos que estas pueden producir en el entorno y que respondan a las posibles soluciones que se
generen.

CE3. Plantea y formula preguntas y respuestas, con ideas creativas y realiza tareas previamente planificadas a través de un trabajo
cooperativo, valorando los pasos seguidos en su desarrollo, asi como los resultados obtenidos, que le permita desarrollar iniciativas
emprendedoras mediante un espiritu innovador, considerando sus experiencias como oportunidad para aprender.

CPSAAL1. Es consciente de las propias emociones, ideas y comportamientos personales y es capaz de ponerse en el lugar de los demas y
comprender sus puntos de vista aunque sean diferentes a los propios y usa estrategias sencillas que le ayudan en la toma de decisiones para
gestionar las situaciones de tensién o conflicto, para alcanzar sus propios objetivos.

CPSAA3. Identifica y respeta las emociones y sentimientos ajenos y muestra iniciativa por participar activamente en el trabajo en equipo,
empleando estrategias de responsabilidad y de ayuda a las demas personas, tacticas de interaccion positiva, y actitudes cooperativas que

ayuden a mejorar el clima del grupo, al bienestar y a la consecucion de los objetivos propuestos.

CPSAAA4. Valora y reconoce el esfuerzo y la aportacién individual ante las dificultades en la realizacién de pequefios trabajos planteados, y
desarrolla una actitud de constancia, perseverancia, y postura critica ante los retos que le llevan a la reflexién guiada.

CPSAAS. Desarrolla estrategias sencillas de aprendizaje de su autorregulacién, y participa en la evaluacion del proceso que se ha llevado a
cabo, aceptando sus posibilidades y limitaciones para que le ayuden a ampliar sus conocimientos.
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DESCRIPTORES OPERATIVOS

STEM2. Reflexiona sobre los problemas resueltos, buscando respuestas adecuadas que le ayuden a resolver los calculos numéricos, y a
explicar algunos de los fendmenos que ocurren a su alrededor, utilizando, con indicaciones, herramientas e instrumentos que faciliten la
realizacién de experimentos sencillos.

STEM3. Realiza de forma guiada proyectos, siendo capaz de seguir los pasos del proceso de pequefios experimentos e investigaciones, que
impliquen la participacién activa y responsable en el trabajo en equipo, utilizando el acuerdo como forma de resolver los conflictos y
anticipando los posibles resultados que permitan evaluar el producto final creado.

STEM4. Comunica de manera ordenada y organizada con un lenguaje cientifico basico el proceso y los resultados obtenidos en las tareas y
trabajos realizados, utilizando diferentes formatos (dibujos, graficos, esquemas, tablas...) y fuentes de informacion extraidas de diversas
herramientas digitales que le ayuden a compartir y construir nuevos conocimientos.

STEMS. Identifica posibles consecuencias de comportamiento que influyan positiva o negativamente sobre la salud, el entorno, los seres

vivos y el medio ambiente y pone en practica habitos de vida sostenible, consumo responsable y de cuidado, respeto y proteccion del
entorno.

SECUENCIACION DIDACTICA

PRODUCTO FINAL: Celebracién de los Juegos Olimpicos
TITULO DE LA ACTIVIDAD: Investigamos paises de los JJO (TIPO DE LA ACTIVIDAD: Activacién )
Al ser un proyecto en el que participa el segundo ciclo, nos reunimos un dia y sorteamos el continente sobre el que trabajara cada clase de
las seis participantes, cada una debera de buscar cuatro paises del continente que les ha tocado, buscar la bandera que lo representa y
ubicarlos en un mapa del mundo que se ha colocado en el pasillo de las clases.
EJERCICIOS
Investigacion de los paises que han destacado en los continentes de América de Sur, 42B, América del Norte, 4°C y Asia 4°A
Busqueda y elaboracion de las banderas de estos paises
Ubicacion en el mapa
Elaboracion y concurso para elegir la mascota de los JJOO
METODOLOGIA
Activa, participativa y reflexiva.
TEMPORALIZACION
Enero
RECURSOS
Papel continuo, cartulinas, Chromebooks, témperas,
COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CMN.4.1.Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar

de manera individual, en equipo y en red y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto
educativo.

CMN.4.2.Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del
pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.

CMN.4.9.Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores democraticos, los derechos
humanos y de la infancia y los principios y valores del Estatuto de Autonomia de Andalucia, la Constitucion espafiola y la Union Europea,
valorando la funcién del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la seguridad integral ciudadana, para generar
interacciones respetuosas y equitativas, y promover la resolucion pacifica y dialogada de los conflictos.

EAR.4.3.Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la
imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.

EFI1.4.1. Adoptar un estilo de vida activo y saludable, practicando regularmente actividades fisicas, ludicas y deportivas, adoptando
comportamientos que potencien la salud fisica, mental y social, asi como medidas de responsabilidad individual y colectiva durante la
practica motriz, para interiorizar e integrar habitos de actividad fisica sistematica que contribuyan al bienestar.

EF1.4.3.Desarrollar procesos de autorregulacion e interaccion en el marco de la practica motriz, con actitud empatica e inclusiva, haciendo
uso de habilidades sociales y actitudes de cooperacidn, respeto, inclusion, trabajo en equipo y deportividad, con independencia de las
diferencias etnoculturales, sociales, de género y de habilidad de los participantes, para contribuir a la convivencia social y al compromiso
ético en los diferentes espacios en los que se participa.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

EFI.4.4.Reconocer y practicar diferentes manifestaciones ludicas, fisico-deportivas y artistico-expresivas propias de la cultura motriz,
valorando su influencia y sus aportaciones estéticas y creativas a la cultura tradicional y contemporanea, para integrarlas dentro del
repertorio de actuaciones motrices que se utilizan regularmente en la vida cotidiana.

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacion con el contexto planteado.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

CRITERIOS

CMN.4.1.Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma segura, responsable y eficiente, para buscar informacién, comunicarse y trabajar
de manera individual, en equipo y en red y para reelaborar y crear contenido digital de acuerdo con las necesidades digitales del contexto
educativo.

CMN.4.2.Plantear y dar respuesta a cuestiones cientificas sencillas, utilizando diferentes técnicas, instrumentos y modelos propios del
pensamiento cientifico, para interpretar y explicar hechos y fenémenos que ocurren en el medio natural, social y cultural.

CMN.4.9.Participar en el entorno y la vida social de forma eficaz y constructiva desde el respeto a los valores democraticos, los derechos
humanos y de la infancia y los principios y valores del Estatuto de Autonomia de Andalucia, la Constitucion espafiola y la Unién Europea,
valorando la funcién del Estado y sus instituciones en el mantenimiento de la paz y la seguridad integral ciudadana, para generar
interacciones respetuosas y equitativas, y promover la resolucion pacifica y dialogada de los conflictos.

EAR.4.3.Expresar y comunicar de manera creativa ideas, sentimientos y emociones, experimentando con las posibilidades del sonido, la
imagen, el cuerpo y los medios digitales, para producir obras propias.

EFI1.4.1. Adoptar un estilo de vida activo y saludable, practicando regularmente actividades fisicas, ludicas y deportivas, adoptando
comportamientos que potencien la salud fisica, mental y social, asi como medidas de responsabilidad individual y colectiva durante la
practica motriz, para interiorizar e integrar habitos de actividad fisica sistematica que contribuyan al bienestar.

EF1.4.3.Desarrollar procesos de autorregulacion e interaccion en el marco de la practica motriz, con actitud empatica e inclusiva, haciendo
uso de habilidades sociales y actitudes de cooperacion, respeto, inclusion, trabajo en equipo y deportividad, con independencia de las
diferencias etnoculturales, sociales, de género y de habilidad de los participantes, para contribuir a la convivencia social y al compromiso
ético en los diferentes espacios en los que se participa.

EF1.4.4.Reconocer y practicar diferentes manifestaciones ludicas, fisico-deportivas y artistico-expresivas propias de la cultura motriz,
valorando su influencia y sus aportaciones estéticas y creativas a la cultura tradicional y contemporanea, para integrarlas dentro del

repertorio de actuaciones motrices que se utilizan regularmente en la vida cotidiana.

MAT.4.1.Interpretar situaciones de la vida cotidiana proporcionando una representacién matematica de las mismas mediante conceptos,
herramientas y estrategias para analizar la informacion mas relevante.

MAT.4.2.Resolver situaciones problematizadas, aplicando diferentes técnicas, estrategias y formas de razonamiento, para explorar distintas
maneras de proceder, obtener soluciones y asegurar su validez desde un punto de vista formal y en relacién con el contexto planteado.

MAT.4.5.Reconocer y utilizar conexiones entre las diferentes ideas matematicas, asi como identificar las matematicas implicadas en otras
areas o en la vida cotidiana, interrelacionando conceptos y procedimientos, para interpretar situaciones y contextos diversos.

TRAZABILIDAD

Exposicion
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